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DE Spielzeug - Elektronische Registrierkasse mit zahlreichen Funktionen
EN Toy - Electronic cash register with various functions

FR Jouet - Caisse enregistreuse avec de nombreuses fonctions

ES Juguete - Caja registradora electronica con numerosas funciones
IT  Giocattolo - Cassa elettronica con numerose funzioni

NL Speelgoed - Electronische registerkassa met talrijke funkties

PT Brinquedo - Caixa registadora electrénica com varias funcoes

RU WrpyLuka - 3neKTpoHHbII  KaccoBbli annapat ¢ MHOrOUMCNEHHbIMU hYHKLUAMM
CS Hracky - Elektronicka registracni pokladna s celou fadou funkci
PL Zabawka - Elektroniczna kasa rejestrujaca z licznymi funkcjami

SL lIgraca - Elektronska registrska blagajna z razli¢nimi funkcijami

HU Jatékszer - Tobb miiveletes pénztar- és siilyméré allomas

EL Tawvibt - Movada Tapeiou kat {0ytong pe moAudpiBpeg Aettoupyieg
SV Leksak - Elektronisk kassaapparat med manga funktioner

NO Toy - Elektronisk kassaapparat med forskjellige funksjoner

DA Legetgj - Elektronisk kasseapparat med forskellige funktioner

FI  Lelu - Sdhkéinen kassakone, jolla on useita toimintoja

JA Bibe-3 S iulEelirETLY
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BG MWrpauka - EneKTpoHeH KacoB anapar ¢ MHOro6poiHu1 dyHKuuu

ET Manguasi - elektrooniline kassaaparaat arvukate funktsioonidega
HR [graéka - elektronicka blagajna s brojnim funkcijama

LT Zaislas - elektroninis kasos aparatas su jvairiomis funkcijomis

LV Rotallieta - elektronisks kases aparats ar dazadam funkcijam

MT Gugarell - cash register elettroniku b’hafna funzjonijiet

RO Jucarie - Casa de marcat electronica cu numeroase functii

SK Hracka - Elektronicka registracna pokladia s mnohymi funkciami
TR Oyuncak - Cok islevli elektronik yazar kasa

IS Leikfang - Rafraenn afgreidslukassi med 6tal eiginleika
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@B ACHTUNG! NICHT FUR KINDER UNTER DREI JAHREN GEEIGNET. Kleinteile und/oder abreiBbare Kleinteile enthalten,

die z.B. verschluckt werden konnten. Erstickungsgefahr. Enthilt Display aus Glas, das bei Zerbrechen des Spielzeugs
zu Verletzungen fiihren kann. Adresse und Informationen aufbewahren.

Wichtige Hinweise zur Inbetriebnahme des Spielzeugs

1
2.
3.
4.

Vor Inbetriebnahme bitte unbedingt die Hinweise genau lesen.

Dieses Produkt der Firma Klein“ist ein Spielzeug und auch nur als solches zu benutzen.

Wichtig: Das Gerat darf nur mit verschraubtem Batteriedeckel benutzt werden.

Vor jeder Reinigung miissen zuerst die Batterien aus dem Batteriekasten herausgenommen werden. Das Gerat mit Hilfe eines feuchten Tuchs
ohne Reinigungsmittel reinigen. Das Innere des Batteriekastens darf nur mit einem trockenen Staubtuch gereinigt werden. Nach der Reinigung
und vor Wiedereinlegen der Batterien ist zu iiberpriifen, dass das Spielzeug und der Batteriekasten trocken sind. Auf keinen Fall viel Wasser
fiir die Reinigung verwenden oder Gert in flieBendes Wasser halten!

Inbetriebnahme

Zum Einschalten der Kasse bitte den Drehschalter unterhalb des Tastenfeldes mittels des Schliissels auf die ,ON“-Position drehen, anschlie-
Bend den ,ON“-Knopf auf der Tastatur driicken. Der Drehschalter ldsst sich auch ohne den Schliissel per Hand drehen.
Funktionsbeschreibung

Die Kasse verfiigt iiber folgende Funktionen:

1. Ubliche Taschenrechnerfunktion mit Grundrechenarten und Kommarechnung.

2. fAufder linken Seite der Kasse befindet sich eine Waage. Beim Herunterdriicken der Wiegefldche ertont ein Ton und ein Lampchen leuchtet
auf,

3. Beginnen Sie jeden neuen Einkauf mit dem Driicken der ,ON"Taste, damit alle Anzeigen auf dem Display geloscht werden. Die Preise
werden manuell eingegeben und nach jedem Betrag muss die ,+“Taste betatigt werden, um die Betrage zu addieren. Die Summe wird durch
Driicken der ,="Taste angegeben.

4. Beim Einschieben der beiliegenden Kreditkarte in den Kartenschlitz ertont ein Ton.

5. Wurde bereits die ,="Taste zur Beendigung des Einkaufs gedriickt, so kann der Einkauf trotzdem mit Driicken der ,+*Taste durch Eingabe
weiterer Preise fortgesetzt werden.

6. Wenn der Kunde sich bei der Bezahlung gegen die Kreditkarte entscheidet und Bar bezahlt, wird zuerst die ,-“Taste mit anschlieBender
Eingabe des gezahlten Betrages eingetippt. Das Wechselgeld wird mit einem - vor dem Wechselgeldbetrag auf dem Display angezeigt.

7. Mit Driicken des Knopfes auf dem Scanner ertnt ein Piepston und ein rotes Licht leuchtet auf.

8. Durch das Driicken eines Artikelbildes auf der Tastatur wird ein Zufallspreis generiert.

9. Beim Driicken auf die Mikrofontaste ertdnt ein Gong.

10. Beim Driicken auf die Tastatur der Kreditkartenstation ertdnt ein Ton.

11. Beim Driicken der Entn’egelungstaste links neben der Kassenschublade 6ffnet sich die Schublade und es ertont ein Ton. Zum SchlieBen
der Schublade diese vollsténdig in die Kasse einschieben und den Schubladendeckel herunterklappen.

Ausschalten der Kasse

Um die Kasse in den Stand-by-Modus zu versetzen, bitte die ,0FF“Taste auf der Tastatur driicken. Nach ca. 5 Minuten ohne Aktion kehrt die
Kasse gutﬁmatisch in den Stand-by-Modus zuriick. Zum Ausschalten der Kasse bitte den Drehschalter mittels des Schliissels auf die ,OFF*-Po-
sition drehen.

. Achtung! Wichtiger Hinweis: Die Schniire/ Drahte/ Styroporteile/ Folienteile/ Pappzuschnitte etc. (Bander, Klammern, Anhénger, Schlau-

fen), mit denen das Spielzeug in seiner Verpackung zur Transportsicherung befestigt ist, sind kein Teil des Spielzeugs und miissen vor Uberga-
be des Spielzeugs an das Kind entfernt werden.

Elektro- und Elektronikaltgerite gehdren nicht in den Hausmiill.
Hinweis an die Eltern:

L
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1.2

Einlegen und Herausnehmen der Batterien

Das Spielzeug darf nur mit den angegebenen Batterien betrieben werden. Zum Betrieb des Spielzeugs werden folgende Batterien bendtigt:
3xMignon R6 (AA-size)a1,5V.

Wir empfehlen keine Akkus, sondern normale, nicht wieder aufladbare Batterien zu verwenden.

1.3 Der Batteriekasten befindet sich auf der Unterseite des Gerates unter dem aus Sicherheitsgriinden verschraubten Deckel.

1.4

©oND o pw

10.
11,

Beim Einsetzen der Batterien ist unbedingt auf die richtige Polung wie im Batteriekasten angegeben zu achten.

Das Spielzeug sowie jede Ladeeinheit (Batterien, Adapter, Batterieladegerate u.d.) muss regelméﬂighauf mogliche Beschadigungen untersucht
werden (z.B. Schaden an kten, am Gehduse, | Batterien usw.). Falls derartige Schaden festgestellt werden, darf das Spiel-
zeug oder die Ladeeinheit nicht weiter benutzt werden, bis der Schaden behoben ist.

Nicht wiederaufladbare Batterien diirfen nicht wiederaufgeladen werden.

. Wiederaufladbare Batterien miissen zur Wiederaufladung vorher aus dem Gerét herausgenommen werden. Wiederaufladbare Batterien diir-

fen nur unter Aufsicht Erwachsener wiederaufgeladen werden.

Unterschiedliche Batterietypen oder neue und schon gebrauchte Batterietypen diirfen nicht gemischt werden. Ebenso diirfen auch wieder
aufladbare und nicht wieder aufladbare oder alte und neue aufladbare und nicht wieder aufladbare Batterien nicht gemischt werden.

Die Batteriekontakte diirfen nicht kurzgeschlossen werden.

Batterien nicht zusammen mit Metallinstrumenten lagern (Feuer- oder Explosionsgefahr).

. Wenn das Spielzeug fiir langere Zeit nicht benutzt wird, bitte die Batterien aus dem Spielzeug herausnehmen.

Batterien nicht ins Feuer werfen.
Leere Batterien sind aus dem Spielzeug herauszunehmen (von Erwachsenen).
Leere Batterien nicht in den Hausmilll, sondern iiber die dafiir eingerichteten Sammelstellen entsorgen.

Wir wiinschen viel SpaB beim Spielen!

E;ADVERTENCIA! NO CONVIENE PARA NINOS MENORES DE TRES ANOS. Contiene piezas pequefias y/o piezas pe-

queiias desmontables que p.ej. pueden ser ingeridas. Peligro de asfixia. Contiene un display de vidrio, que al rom-
perse el juguete, puede causar heridas. Guardar la direccion e informaciones.

Advertencias importantes para la puesta en marcha del juguete
1. Antes de la puesta en funcionamiento, por favor lea atentamente las instrucciones.

2.
3.
4

. Advertencia! Indicacion importante: Los cordones/hilos/trozos

Este producto de la empresa “Klein” es un juguete y solo debe usarse como tal.
Importante: El aparato sélo se debe usar con la tapa de las pilas atornillada.

. Antes de cada limpieza hay que sacar primero las pilas de la caja de pilas. Limpiar el aparato con un trapo himedo sin detergentes. Elinterior

de la caja de pilas solo se debe limpiar con un pafio seco para limpiar elé)olva Despues de la limpieza y antes de poner de nuevo las pilas hay

que comprobar que el juguete y Ia caja de las pilas estén secas. No usar de ninguna manera mucha agua para la limpieza ni poner el aparato en

agua corriente.

Puesta en servicio

Para encender la caja por favor gire el interruptor giratorio debajo del teclado mediante la llave a a posicion,ON®, después pulse también la

tecla,,ON"en el teclado. El interruptor giratorio se puede girar también sin llave con la mano.

Descripcion del funcionamiento

La caja dispone de las siguientes funciones:

1. Funcion de calculadora corriente con aritmética basica y calculo de coma.

2. Enelladoizquierdo de la caja se encuentra una balanza. Al hecharla hacia abajo suena un sonido y se ilumina una lamparita.

3. Comienze con cada compra pulsando la tecla ,ON* para borar las indicaciones de la pantalla. Los precios se introducen a mano y después

de cadaimporte hay que pulsarla tecla ,+* para sumar los importes. La suma se indica pulsando la tecla,,=".

4. Al meter la tarjeta ge crédito adjunta en a ranura de tarjetas suena un sonido.

5. Apesar de que yase pulsé la tecla,,=* para terminar la compra, se puede continuar con la compra pulsando la tecla,,+“ e introduciendo més

precios.

6. Sial pagar el cliente se decide contra el pago con tarjeta y paga en efectivo, hay que pulsar primeramente latecla,“introduciendo después

elimporte pagado. La vuelta se indica con ,-* delante del importe de vuelta en la pantalla.

7. Pulsando e% botdn en el escaner se oye un sonido y se ilumina una luz roja.

8. Al presionar el imagen de un articulo en el teclado, se genera un precio aleatorio.

9. Al pulsar la tecla del micréfono suena un gong.

10. Al presionar al teclado de la estacion de tarjetas de crédito suena un sonido.

11. Al presionar la tecla de desbloqueo al lado izc,uierdo del cajon de la caja se abre el cajon y suena un sonido. Para cerrar el cajon entremeter

este completamente en la caja y abatir la tapa del cajon.

Apagar la caja

Para entrar en el modo de espera (standby) hay que pulsar la tecla ,OFF* del teclado. Después de 5 minutos sin actividad la caja se pone

automaticamente en el modo de espera. Para apagar la caja por favor girar el interruptor giratorio mediante la llave a la posicion ,OFF*.
de%mja plastica/trozos de stiropor/trozos de carton etc. (cordon, grapa,

etiqueta) con los cuales esta fijado el juguete en su envase para el seguro contra danos de transporte no son parte del juguete y tienen que ser

quitados antes de dar el juguete al nifo.

Aparatos electricos y electranicos viejos no se debe desechar a la basura doméstica.
Indicaciones para los padres:

1
11

Poner y quitar las Eilas
El juguete solo debe ponerse en funcionamiento con las pilas aqui indicadas. Para la puesta en funcionamiento del juguete se necesitan las
siguientes pilas: 3 x Mignon R6 (AA-size) a 1,5 V.

1.2 Recomendamos no usar acumuladores sino pilas normales no recargables. . . .
1.3 Lacaja de la bateria se encuentra en la parte inferior del aparato, bajo la tapa atornillada por motivos de seguridad.

1.4

2
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4.
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Al poner las pilas se debe fijar imprescindiblemente en la polaridad correcta como indicada en la caja de pilas.

Se debe examinar el juguete y cada unidad de carga (pila) regularmente por peligros posibles, p. e]. darios en los contactos, en la caja, pila
vaciada etc. En caso de dafios semejantes no se debe utilizar el juguete o la unidag de carga hasta que el dafio esté reparado.

Pilas no recargables no se deben recargar.

Sg tlienen que quitar [as pilas recargables del juguete antes de recargarlas. Pilas recargables solamente se deben recargar bajo observacion de
adultos.

No se deben mezclar diferentes tipos de pilas, o pilas nuevas y usadas. Tampoco se deben mezclar pilas recargables y no recargables, ni pilas
viejas y nuevas recargables y no recargables.

Los contactos de las pilas no se deben poner en cortocircuito.

No se deben almacenar pilas junto a instrumentos metalicos (peligro de fuego o explosion).

Sinoseusael quuete rpara mas tiempo, por favor quiten las pilas del juguete.

Nosse tiran las pilas al fuego.

Se deben quitar pilas vacias del juguete (por adultos).

Pilas vaclas no se deben tirar ala basura, sino desabastecerlas en los depdsitos previstos.

iDeseamos a todos un juego divertido y creativo!

EDWARNING! NOT SUITABLE FOR CHILDREN UNDER THREE YEARS. Contains small parts and/or small parts that can be
torn off and may, for example, be swallowed. Choking hazard. Contains display made of glass that could cause injury
if the toy is broken. Please keep the supplied address and information.

Important notes on first use of the toy
1. Please always read the instructions carefully before using the toy for the first time.
2. This product from ,Klein“is a toy and should only be used as a toy.
3. Important: the unit may only be used when the battery cover is screwed in place.
4. Always remove the batteries from the battery compartment before cleaning the unit. Clean the unit using a moist cloth without detergent. Use
onlyadry cloth to clean the inside of the battery compartment. After cleaning and before reinserting the batteries, ensure that the toy and the
s gattery compartment are dry. Never use large amounts of water to clean the unit! Never hold the unit under running water!
. Startup
Toswitch the cash register on, ﬁ\ease turn the dial switch below the keypad into the ,ON“ position using the key, then press the ,ON" button on
the keypad. You can also turn the dial switch by hand without using the key.
Functions
The cash register has the following functions:
1. Standard pocket calculator function with basic arithmetic operations and decimal point calculation.
2. There are scales on the left of the cash register. If you press down on the scales, a tone is emitted and a lamp lights up.
3. Begin each new purchase by pressing the ,ON* key so that all fi%ures in the display are deleted. Prices are entered manually, and you must
press the ,+* kez after every amount to add uﬁ the prices. The total is shown when you press the ,="key.
4.If youinsert the enclosed credit card into the card slot, a tone is emitted.
5. If you have already pressed the ,=" key to end the purchase, you can still continue shopping by pressing the ,+* key and entering further
prices.
6. If the customer decides not to pay by credit card and pays cash, you must first press the ,-* key, then enter the amount paid. The change is
shown in the display with a,,-* in front of the amount.
7. When you press the button on the scanner, a peeping tone is emitted and a red lamp lights up.
8.1f you press a product picture on the keypad, a random price is generated.
9. If you press the microphone key, a gong sounds.
10. If you press the keypad of the credit card station, a tone is emitted.
11. If you press the unlocking keP/ to the left of the cash register drawer, the drawer opens and a tone is emitted. To close the drawer, push it
fully into the cash register and fold down the drawer lid.
Switching off the cash register
To switch the cash register to standby mode, please press the OFF key on the keypad. If the cash register is inactive for approx. 5 minutes, it
automatically reverts to standby mode. To switch off the cash register, please turn the dial switch into the ,OFF* position using the key.
6. Warning! Important note: the cords/wires/polystyrene components/film components/cardboard blanks etc. (bands, clips, swings tags,
loops) used to secure the toy in its packaging durinﬁtransportare not part of the toy and must be removed before the toy is given to a child.
0ld electrical and el ic appli may not be disposed of as household waste.
Note to parents:

1. Insertion and removal of batteries
1.1 The toy may only be operated using the specified batteries. The following batteries are needed to power the toy: 3 x Mignon R6 (AA-size) a 1,5

1.2 We do not recommend the use of rechargeable batteries but of normal non-rechargeable batteries.

1.3 The battery compartment is located on the underside of the toy and has a screw-on cover for safety reasons.

1.4 When inserting the batteries, please take care to ensure correct polarity as shown in the battery compartment.

Inspect the toy and the charging unit (batteries, adapter, battery charger and the like) regularly to ensure that they are not damaged (e.g
damage to contacts, damaged housing, battery leakage etc.). If you find signs of damage, the toy or the charging unit may not be used until the
problem has been remedied.

Non-rechar%eab\e batteries are not to be recharged.

Rechargeable batteries are to be removed from the toy before being charged. Rechargeable batteries are only to be charged under adult
supervision.

Different types of batteries or new and used batteries are not to be mixed. Moreover, you should never mix rechargeable and non-rechargeable
or old and new chargeable and non-rechargeable batteries.

The supply terminals are not to be shortcircuited.

Batteries are not to be stored together with metallic instruments (danger of fire or explosion).

If the toy is not used for a long time, please remove the batteries from the toy.

Batteries are not to be thrownn fire.

10. Remove empty batteries from the toy (bK adults).

11. Do not dispose of empty batteries together with household waste - take them to the special collection points.

We hope you have lots of fun playing with your new toy!
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@DAVVERTENZA! NON ADATTO A BAMBINI DI ETA INFERIORE A TRE ANNI per la presenza di piccole parti che pot-
rebbero essere ingerite e/o inalate. Pericolo di soffocamento. Contiene un display di vetro, che pud causare lesioni
se il giocattolo si rompe. Conservare I'indirizzo del fabbricante e il foglio informativo.

Note importanti per |'attivazione del giocattolo

1. Prima di mettere in esercizio il giocattolo leggere attentamente le indicazioni.

2. Questo prodotto della ditta ,Klein* & un giocattolo e pertanto deve essere utilizzato solo come tale.

3. Importante: usare il giocattolo solamente con il coperchio dipile awvitato.

4. Prima di ogni pulitura é necessario togliere prima le pile dallo scompartimento delle pile. Pulite I'apparechio con l'aiuto d'un panno umido
senza detergente. L'interno del scompartimento pud essere pulito solamente con un panno asciuto. Prima del reinserimento delle pile dopo la
Fulitu_ra bisogna controllare che il giocattolo e il scompartimento delle pile siano completamente asciuti. In nessun caso usare tanta acqua per
la pulitura o tenere 'apparechio sottacqua corrente!

5. Messain funzione
Per accendere la cassa ruotare mediante la chiave I'interruttore a rotazione sotto la tastiera in posizione ,ON“ e premere il tasto ,ON" sulla
tastiera. L'interruttore a rotazione puo essere ruotato anche manualmente, senza chiave.

Descrizione delle funzioni

La cassa dispone delle funzioni seguenti:

1. Normale Ejnzione dicalcolatrice con operazioni fondamentali e calcoli con la virgola.

2. Sullatosinistro della cassa si trova una bilancia. Spingendola verso il basso risuona un segnale acustico e si illumina una lucetta.

3. Iniziare ogni nuovo acquisto premendoiil tasto “ON ,a\éinchétutte le visualizzazioni sul display vengano cancellate. | prezzi vengono immessi

&nanlua\mente e dopo ogniimporto deve essere premuto il tasto “+” in modo che gli importi vengano addizionati. La somma si ottiene premen-
oil tasto “=".

4. Sesiinserisce la carta di credito allegata nella fessura per le carte risuona un segnale acustico.

5. Se é gia stato premuto il tasto “=" ai%im della conclusione dell'acquisto, & possibile ciononostante continuare acquisto premendo il tasto

“+” e immettendo altri prezzi.

6. Viene prima di tutto premuto il tasto *-” con successiva immissione dellimporto pagato, se il cliente decide di pagare in contante e non con

cartadi credito. ll resto viene visualizzato sul display con il segno “-” davanti al suo importo.

7. Premendoil tasto sullo scanner viene emesso un “bip” e si accende una spia rossa.

8. Se si preme sulla figura di un articolo sulla tastiera si genera un prezzo a caso.

9. Se si preme sul tasto del microfono risuona un gong.

10. Se si preme sulla tastiera della stazione delle carte di credito risuona un segnale acustico.

11. Se si preme il tasto di sblocco di sinistra, accanto al cassetto della cassa, si apre il cassetto e risuona un segnale acustico. Per chiuderlo,

inserire completamente il cassetto nella cassa e richiudere verso il basso il coperchio del cassetto.

Spegnimento della cassa

Per far passare la cassa alla modalita di standby premere il tasto “OFF” presente sulla tastiera. Dopo circa 5 minuti di inattivita la cassa ritorna

automaticamente alla modalita di stand-by. Per spegnere la cassa, ruotare mediante la chiave l'interruttore a rotazione in posizione ,OFF*.

6. Avvertenza! Aviso importante: | fili/cordoncini metallici/pezzi di polistirolo/pezzi di lamina/pezzi di cartone ecc. (cordoni, appendice, at-
tacco, nastri), con i qualiil giocattolo é fissato nel imballagio per sicurezza durante il trasporto, non appatengono al giocattolo e devono essere
tolti prima di dare il giocattolo al bambino.

Apparecchi elettronici nuovi e vecchi non vanno gettati nei rifiuti domestici!

Avvertenze per i genitori:

1. Inserire e togliere le pile

1.1 Il giocattolo pud essere azionato esclusivamente con le batterie indicate. Per azionare il giocattolo sono indispensabili le seguenti batterie: 3 x
Mignon R6 (AAsize) a1,5V.

1.2 Consigliamo di non usare pile non-ricaricabili e di non usare accumulatori,

1.3 Il contenitore della batteria si trova nella parte inferiore dell'apparecchio, sotto il coperchio chiuso a vite per motivi di sicurezza.

1.4 Durante linserimento delle pile, fare particolarmente attenzione aﬁa concordanza della polarita (vedere schema sullo scomparto).

Conviene fare regolarmente un controllo del giocattolo o delle pile per evitare tuttigli eventuali rischi, per esempio deterioramento dei contatti,

dello scomparto delle pile, fuoriuscita dell‘acido delle pile etc. In caso si verifichano tali problemi, il giocattolo o le pile non devono piu essere

utilizzati fino alla completa riparazione.

Non ricaricare pile che non sono ricaricabili.

Togliere le pile ricaricabili dallo scomFarto per ricaricarle. Ricaricare le pile ricaricabili solo sotto sorveglianza di un adulto.

Non mischiate diversi tipi di pile né pile nuove con pile usate. Ugualmente non devono essere mischiate pile ricaricabili con pile non-ricaricabili

o vecchie pile ricaricabili e pile nuove ricaricabili.

Non provocare un cortocircuito sui contatti disposti al livello del coperchio.

Non mettere e pile in contatto con oggetti metallici (rischio d‘incendio o d'esplosione).

Togliere le pile in caso di prolungata inutilizzazione del giocattolo.

. Non buttare le pile nel fuoco.

10. Togliere le pile usate dal giocattolo (da adulti).

11. Non buttare le pile nei rifiuti domestici ma nei contenitori riservati a questo scopo.

Auguriamo a tutti un buon divertimento con questo giocattolo!
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R ATTENTION ! NE CONVIENT PAS AUX ENFANTS DE MOINS DE TROIS ANS. Contient des éléments de petite taille et/ou
arrachables par le étre avalés. Danger d‘étouffement. Contient un display en verre qui, si le jouet est
cassé, peut provoquer des bl Ad i

Utilisation du jouet
. Avant utilisation, priére de lire attentivement les indications.

Ce produit de I'entreprise Klein est un jouet et ne doit étre utilisé qu'a ce titre.

ImFortant: bien revisser le réceptacle a piles avant 'utilisation du jouet.

Enlever les piles a chaque nettoyage du jouet. Le nettoyer a 'aide d'un chiffon humide, sans produit vaisselle. Lintérieur du réceptacle a piles

ne doit étre nettoyé qua l'aide d'un ch'\ﬁlon sec. Aprés avoir procédé au nettoyage et avant de replacer les piles, vérifier que le jouet ainsi que
le réceptacle a piles sont bien secs. Pour nettoyer le jouet, n'utiliser que trés peu d'eau et ne jamais le placer sous I'eau courante!

5. Mise en marche
Pour mettre en marche la caisse enregistreuse, tourner sur la position « ON » le bouton situé sous I'écran tactile au moyen de la clé. Appuyer
ensuite sur latouche « ON » de Iécran. Le bouton peut étre également tourné manuellement sans clé.

Description des fonctions

La caisse présente les fonctions suivantes :

1. Fonction de base de calculatrice de poche avec les opérations élé ires et les opérations décimale:

2. |?ur la gauche de la caisse enregistreuse se trouve une balance. Si l'on appuie dessus, un signal sonore se déclenche et une petite lampe
sallume.

3. Commencer chaque nouvel achat en appuyant sur la touche « ON » afin d'effacer I'affichage du display. Les prix sont saisis manuellement et
apres chaque montant, il faut appuyer surla touche « + », pour les additionner. Le total s'effectue en appuyant sur la touche « = ».

4.En passant la carte de crédit dans la fente a cet effet, une sonnerie retentit.

5. Silon a déja appuyé sur la touche « = » pour terminer les achats, on peut cependant les reprendre en appuyant simplement sur la touche
«+»eten continuant de saisir d’autres prix.

6. Sile client décide de ne pas payer par carte bancaire mais en liquide, il faut d’abord appuyer sur la touche « - » en indiquant le montant qu'il
apayé. Le montant de lamonnaie a rendre apparait alors sur le display précédeé du signe «-»

7.En appuyant sur le bouton du scanner, on déclenche un signal sonore et une lumiere rouge sallume.

8. Silon appuie sur une touche de I'écran représentant un article, un prix fortuit est génére.

9. Si l'on appuie sur la touche microphone, on entend un bruit de gong.

10. Silon appuie sur les touches de la station carte de crédit, un signal sonore se déclenche.

11. Sil'on appuie sur la touche de déve’rouilla%e a gauche a coté du tiroir, ce dernier s'ouvre et une sonnerie retentit. Pour refermer le tiroir
caisse, le pousser a fond et replacer le couvercle par dessus.

Eteindre la caisse

Pour mettre la caisse en mode veille, appuyer sur la touche « OFF ». Au bout d'environ 5 minutes sans action, la caisse se met automatiquement
enmode veille. Pour éteindre la caisse, tourner le bouton sur la position « OFF » au moyen de la clé.

6. Attention! Remarque importante : les ficelles/fils de fer/polystyrénes expansés/découpes en carton/protections en plastique etc. (cordons,
agrafes, étiquettes, attaches) qui mainti le jouet dans son Ilage pour en assurer un bon transport ne font pas partie du jouet. Il faut
les retirer avant de remettre le jouet a l'enfant.

Les appareils et/ou jouets électri u él i

Informations a I'attention des parents :

1. Insérer et sortir les piles

1.1 Pourle fonctionnement de ce jouet, utiliser uniquement les piles indiquées suivantes: 3 x Mignon R6 (AA-size) a 1,5 V.

1.2 Nous conseillons de ne pas utiliser d'accumulateurs, mais des piles non rechargeables.

1.3 Le boitier de batterie se trouve sur la face inférieure de 'appareil et comporte un couvercle vissé pour des raisons de sécurité.

1.4 Lors de lamise en place des piles, respecter la concordance des poles selon les indications fournies dans le boitier a piles.

Faire un controle régulier du jouet et des éléments électriques (piles, adaptateur, chargeur, etc.) en prévention de détériorations possibles

(par ex. : dommages au niveau des bornes de contact ou du boitier, écoulement des piles etc.). Si de tels dommages sont constatés, I'utilisa-

tion du jouet doit étre interrompue jusqu'a leur réparation.

Ne pas recharger les piles non rechar%eab\es.

5 dA}/ant gehcharger les piles rechargeables, il est nécessaire de les sortir du jouet. Elles doivent étre rechargées uniquement sous la surveillance
un adulte.

Ne pas mélanger différents types de piles, ou d‘accumulateurs, ni des piles ou accumulateurs neufs avec des piles ou accumulateurs usagées.

Ne pas provoquer de court-circuit sur les bornes placées au niveau du couvercle de fermeture.

Ne pas stocker les piles avec des instruments métalliques (risque d'incendie ou d'explosion).

Sile jouet n'est pas utilisé pendant une certaine durée, il est nécessaire d'en dter les piles.

. Ne pas jeter les piles dans Fefeu.

10. Oter les piles usées du jouet (par des adultes).

11. Ne pas jeter les piles usagées dans les ordures ménageres, mais les déposer dans les conteneurs spécialement prévus a cet effet.

Nous vous souhaitons de bien vous amuser !

etinformations a conserver.

oo

ques, qui ne sont plus utilisés, ne doivent pas étre jetés dans les ordures ménageéres.
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D WAARSCHUWING! NIET GESCHIKT VOOR KINDEREN JONGER DAN DRIE JAAR. Bevat kleine onderdelen en/of af-
scheurbare kleine onderdelen, die bijv. ingeslikt kunnen worden. Verstikkingsgevaar. Bevat een glazen display dat,
als het kapot gaat, tot verwondingen kan leiden. Adres en informatie bewaren.

Belangrijke aanwijzingen voor het gebruik van de s,];eelgoed
. Voor ingebruikname aub. perse de aanwijzingen heel goed doorlezen.

Dit produkt van de firma ,Klein“ is een speelgoed en ook alleen zo te februiken,

. Belangrijk: Het apparaat alleen met dichtgeschroefd batterijendeksel gebruiken.

. Voor het schoonmaken moeten iedere keer eerst de batterijen worden verwijderd. Het apEaraat met een vochtige doek, zonder schoonmaak-
middel, schoonmaken. De binn enkant van de batterijenhouder alleen met een stofdoek schoonmaken. Ma het schoonmaken en vaor het
inleggen van de batterijen, eropletten dat het speelgoed en de batterijenhouder droog zijn. Mooit veel water voor het schoonmaken gebruiken
of het apparaat onder stromend water hooden!

5. Ingebruikname

Om de kassa aan te zetten, aub. de draaischakelaar, die zich onder de tastatuur bevindt, met behulp van de sleutel in de ON-positie draaien en

vervolgens op de ,ON“knop op de tastatuur drukken. De draaischakelaar kan ook zonder de sleutel met de hand worden gedraaid.

Functiebeschrijving

De kassa heeft volgende functies:

1. Normale rekenmachinefunctie met grondrekenen en kommarekenen.

2. Aande linker zijde van de kassa bevindt zich de weegschaal. Door druk op de weegschaal erklinkt er een toon en gaat er een lampje branden.

3.Bijiedere keer boodschappen doen, eerst op de ,ON*-knop drukken, zodat lle gegevens op de display uitgewist worden. De prijzen worden

per hand ingetipt. Na ieder bedraﬁ moet er op de ,+*knop worden gedrukt, zodat de bedragen bij elkaar worden opgeteld. Het eindbedrag

wordt ,door op de ,.="knop te drukken, aangegeven.

4. Door de bijgevoegde credit card in de kaartengleuf te scheuven, erklinkt er een toon.

5. Werd er al'op de ,="-knop gedrukt, maar mocht er toch nog verder boodschappen worden gedaan, dan kunnen de prijzen verder worden

ingetoetst door op de ,+*knop te drukken.

6. Wil de Klant in plaats van met de credit card liever gewoon betalen, dan moet er eerst op de ,-*knop worden gedrukt en vervolgens het

betaalde bedrag worden ingetipt. Het wisselgeld wordt dan met een - op de display aangegeven.

7. Door op de knop van de scanner te drukken, klint er een pieptoon en gaat er een rood Iichge branden.

8. Door op een artikelfoto op de tastatuur te drukken, wordt er per toeval een prijs vastgelegd.

9. Door op de microfoonknop te drukken, hoor je een gong.

10. Bij het drukken op de tastatuur van de credit card afdeling erklinkt er een toon.

11. Tijdens het drukken op de knop, links naast de kassalade, gaat de lade open en erklinkt er een toon. Om de lade te sluiten, deze in zijn

geheelin de kassa schuiven en het deksel naar beneden klappen.

Uitschakelen van de kassa

Om de kassa in de stand-by-modus te brengen, aub. op de ,OFF*-knop op de tastatuur drukken. Na ca. 5 minuten zonder actie schakelt de

(l;ass_a zich automatisch in de stand-by-modus. Om de kassa uit schakelen de draaischakelaar met behulp van de sleutel in de OFF-positie
raaien.

6. Waarschuwing! Belangrijke aanwijzing: De snoeren/ draden/ styropoordeeltjes/ folie/ kartononderdelen enz.(linten, nietjes, aanhangers,
strikken), met die het speelgoed in de verpakking voor het transport is vastgemaakt, zijn geen onderdeel van het speelgoed en moeten worden
verwijderd, voordat het speelgoed aan het kind wordt gegeven.

Electrische- en electronische apparatuur hoort mag niet bij het huisvuil.

Aanwijzing voor de ouders:

1. Heterinleggen en eruithalen van de batterijen

1.1 Het speelgoed mag alleen met de aangegevene batterijen worden gebruikt. Om het speelgoed te kunnen gebruiken zijn volgende batterijen
nodig: 3 x Mignon R6 (AA-size) 1,5 V.

1.2 Wij raden u aan geen akku's maar normale niet-oplaadbare batterijen te gebruiken.

1.3 Het batteriﬂ'vak evindt zich aan de onderzijde van het toestel, onder het omwille van veiligheidsredenen vastgeschroefde deksel.

1.4 Bijhet erinleggen van de batterijen op de juiste polen, staat aangegeven in de batterijenhouder, letten.

2. Zowel het speelgoed als de batterijen regelmatig op mogelijke gevaren controleren, zoals bijv. Beschadigingen aan de kontakten, het batte-

rijenvak, uitgelopen batterijen enz. Bij dergelijke beschadigingen mogen het speelgoed of de batterijen niet meergebruikt worden totdat de

schade verholpeniis.

Niet oplaadbare batterijen mogen niet opgeladen worden.

Oplaelldé)are ba(tjteﬂjen moeten voor het opladen verwijderd worden. Oplaadbare batterijen mogen alleen onder toezicht van volwassenen

opgeladen worden.

. Verschillende batterijentypes of nieuwe en al gebruikte batterijen mogen niet door elkaar gebruikt worden. Ook mogen geen oplaadbare en

niet-oplaadbare batterijen of oude en nieuwe oplaadbare en niet-oplaadbare batterijen door elkaar worden gebruikt.

De kontakten van de batterijen mogen niet worden kortgesloten.

E BatteriLen niet samen met metalen voorwerpen bewaren (brand- en explosiegevaar).

. Wordt het speelgoed over een langere periode niet gebruikt, dan aub. de batterijen eruit halen.

. Batterijen niet in het vuur gooien.

10. Lege batterijen uit het speelgoed verwijderen (door volwassenen).

11. Lege batterijen niet bij het gewone afval doen, maar in de hiervoor ingerichte depots.

Wij wensen veel plezier en kreativiteit bij het spelen!

ENRYTEN
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@ATENGI\O! CONTRAINDICADO PARA CRIANCAS COM MENOS DE 3 ANOS. Contém pecas pequenas e/ou pecas pe-
quenas que podem ser arrancadas podendo, por exemplo ser engolidas. Perigo de asfixia. Contém um visor de vidro
que pode provocar ferimentos em caso de quebra do brinquedo. Guardar o endereco e as informacdes.

Indicagdes importantes para a colocagao em fi do brinqued

1. Antes da colocacdo em funcionamento, é absolutamente necessario ler as indicagdes detalhadamente.

2. Este produto da empresa “Klein® é um brinquedo e s6 deve ser utilizado como tal.

3. Importante: O aparelho pode apenas ser utilizado com a tampa das pilhas aparafusada.

4. Antes de cada limpeza € necessério retirar primeiro as pilhas do compartimento das pilhas. Limpar o aparelho com o auxilio de um pano
himido sem detergente. O interior do compartimento das pilhas pode apenas ser limpo com um pano do pd seco. Apos a limpeza e antes da
recolocagdo das pﬁhas deve ser verificado se o brinquedo e o compartimento das pilhas estéo secos. Em caso algum utilizar agua abundante
na limpeza nem colocar o aparelho sob gua corrente!

5. Colocacdo em funcionamento
Para ligar a caixa registadora, rodar o hotao rotativo, abaixo do campo de teclas, com a chave para a posicao ,ON*, em seguida premir o botdo
,ON“no teclado. Também € possivel rodar o botdo rotativo a méo sem a chave.

Descricao das funcdes

Acaixa registadora dispde sobre as seguintes fungoes:

1. Fungdes normais de calculadora com as operacdes de calculo base e clculo decimal.

2.No lado esquerdo da caixa registadora encontrase uma balanca. Pressionando a balanca soa um sinal actistico e acende uma lampada.

3. Comece cada compra nova premindo a tecla ,ON" para que todos os indicadores no visor sejam apagados. Os pregos sdo introduzidos
manualmente e depois de cada valor € necessario premir a tecla ,+ para somar os valores. A soma é indicada premindo a tecla ,=*.

4. Introduzindo o cartao de crédito incluido na ranﬁura de cartdes soa um sinal aclistico.

5. Se ja tiver sido premida a tecla =" para terminar a compra, € possivel continuar com a compra premindo a tecla ,+* e introduzindo mais
precos.

6. Se no pagamento o cliente se decidir contra o pagamento com o cartdo de crédito e pagar em dinheiro, é premida primeiro a tecla ,-
seguindose a introdugao do valor pago. O troco é indicado no visor com um ,-“antes do valor do troco.

7. Premindo o botdo no scanner soa um sinal sonoro e acende um indicador luminoso vermelho.

8. Premindo uma ima%em de um artigo no teclado é gerado um prego aleatdrio.

9. Pressionando a tecla do microfone soa um gongo.

10. Premindo o teclado da estacdo de cartdes de crédito soa um sinal acstico.

11. Premindo a tecla de desbloqueio a esquerda junto da gaveta da caixa registadora abre-se a gaveta e soa um sinal actistico. Para fechar a
gaveta, empurra-la completamente para dentro da caixa registadora e fechar a tampa da gaveta.

Desligar a caixa registadora

Para colocar a caixa registadora no modo Em espera, prima a tecla ,OFF* no teclado. Apds aprox. 5 minutos sem accionamento a caixa regi-
stadqra volta automaticamente para o modo Em espera. Para desligar a caixa registadora, rodar o botao rotativo com a chave para a posicao

6. Z\tengio! Aviso importante: Os atilhos/arames/pecas de esferovite/#]elicuIas/pape\ées, etc. (fitas, grampos, pendentes, lagos) com os quais
g brinqudedp éafixado na embalagem para o transporte seguro, ndo fazem parte do brinquedo e tém que ser removidos antes da entrega do
rinquedo a crianga.
0s aparjhos eléctricos e electronicos ndo devem ser descartados no lixo doméstico.

Aviso aos pais:

1. Colocagdo e remogao das pilhas

1.1 0 brinquedo s6 pode ser operado com as pilhas indicadas. Para operar o brinquedo sdo necessarias as seguintes pilhas: 3 x Mignon R6
(tamanho AA) de 1.5 V.

1.2 Nao recomendamos a utilizacao de acumuladores, mas de pilhas normais nao recarregaveis.

1.3 0 compartimento das pilhas encontra-se na parte inferior do aparelho sob a tampa aparafusada por motivos de seguranca.

1.4 Nacolocagao das pilhas é importante verificar se os polos no compartimento das pilhas coincidem.

2. 0 brinquedo, assim como todas as unidades de carga (pilhas, adaptador, carregador, entre outros) tém que ser regularmente verificados

quanto a presenga de possiveis danos (por ex., danos nos contactos, na caixa, fuga das pilhas, etc.). Caso sejam verificados danos deste tipo,

0 brinquedo ou a unidade de carga ndo pode continuar a ser utilizada, até o dano ser reparado.

Nao é possivel recarregar as pilhas nao recarregaveis.

Para o recarregamento é necessario retirar primeiro as pilhas recarregaveis do aparelho. As pilhas recarregaveis podem apenas ser recarrega-

das sob a supervisao de um adulto.

Nao devem ser misturados tipos de pilhas diferentes nem pilhas novas e ja usadas. De igual modo nao devem ser misturadas pilhas recar-

regveis e nao recarregaveis ou pilhas recarregaveis e ndo recarregdveis novas e usadas.

. Os contactos das pilhas nao devem ser curto-circuitados.

. As pilhas ndo devem ser guardadas juntamente com instrumentos metalicos (perigo de incéndio ou explosao).

. Se 0 brinquedo ndo for utilizado por um periodo de tempo mais prolongado é necessario retirar as pilhas.

. Nao atirar as pilhas para dentro de fogo.

10. As pilhas gastas devem ser retiradas 50 brinquedo (por adultos).

11. As pilhas gastas ndo devem ser descartadas para o lixo doméstico mas devem ser depositadas nos respectivos pontos de recolha.

Desejamos-lhe muita diversao e criatividade na brincadeira!
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CUPOZORNENi! NEVHODNE PRO DETI DO TRi LET. Obsahuje malé dily a/nebo oddglitelné éasti, které mohou déti
Ik Neb ¢i uduseni. Obsahuije displej ze skla, které miize vést v pfipadé rozbiti hracky k poranéni. Adresu
ainformace uschovejte.

Diilezité pokyny tykajici se uvedeni hracky do provozu
1. Pred uvedenim do provozu siv kazdém Efipadé prectéte tyto pokyny.
. Tento vyrobek od spolecnosti, Klein® je hratka a pouze jako hracka se také pouziva.
Dllezite: pfistroj smi byt pouzivan pouze v pripadé, je-li vicko prihradky na baterie pfiSroubovano.
Pred kazdym cisténim musi byt nejdrive vyjmuty baterie z prihradky. Pristroj se cisti pouze thki?m hadrikem, bez pouZiti Eisticich prostredkd.
Vnitfek prihradky na baterie [ze Cistit jen suchou prachovkou, Po vycisténi a pred opétovnym vloZenim bateri je nutno zkontrolovat, zda jsou
{\rﬁéka,a pdfillmra’ ka na baterie suché. K Cisténi nesmi byt v zadném pripade pouzito vétsi mnozstvi vody, hracku nelze Cistit pod proudem
ekouci vody!
5. Uvedeni do chodu
Pfi zapinani pokladny pootocte prosim otocnym spinaem pod kldvesnicf klicem do polohy ,ON“ a poté stisknéte na kldvesnici tlacitko ,ON".
Otocny spinac lze otacet také bez klice jen rukou.
Popis funkci
Pokladna mé nasledujici funkce:
1. Normalni funkce kalkulacky se zakladnimi pocetnimi operacemia vypocty s desetinnou carkou
2.Nalevé strané IE;okladny se nachazi vaha. Pfi stisknuti se ozve ton a rozsviti se svétlo.
3. Kazdy novy nakup zacinejte stisknutim tlacitka ,ON, aby byly vSechny ldaje na d\'sEIeji smazany. Ceny se vladajf ruéné a po kazdé castce
se musf stisknout tlacitko ,+* pro scitani ¢astek. Celkova Castka bude oznamena na zaklade stisknuti tlacitka ="
4. Pfi zasunuti pfilozené kreditni karty do otvoru se ozve tén.
5. Pokud jiz doslo ke stisknuti tlacitka ,=" pro ukonceni nakupu, Ize presto stisknutim tlacitka .+ pokracovat a zadavat dalsi ceny.
6. Pokud se zakaznik pfi placeni rozhodne a misto placeni kreditni kartou zaplati hotové, nejdrive se lehce stiskne tlacitko ,-“ a nsledné se
zada placena Castka. Vracené penize se na displeji zobrazi se znaménkem ,-* pred castkou, ktera ma byt vracena.
7. Stisknutim tlacitka na scanneru zazni pipnuti a rozsviti se cervené svétlo.
8. Stisknutim obrazku se zbozim na klavesnici se vytvori nahodna cena.
9. Pri stisknuti tlacitka s mikrofonem se ozve gong.
10. Pri stisknuti klavesnice terminalu na kreditni Earty se ozve ton.
11. Pri stisknuti odblokovaciho tlacitka vievo vedle zasuvky pokladny se zasuvka otevie a ozve se ton. Pfi zavirani zasuvky ji pfimacknéte na
pokladnu na doraz a sklopte vicko zasuvky.
Vypnuti pokladny
Pro prepnuti pokladny do pohotovostniho rezimu (stand-by) stisknéte na klavesnici tlagitko ,OFF*. Cca po 5 minutéch necinnosti se pokladna
automaticky vrati do pohotovostniho rezimu. Pfi vypinani pokladny pootocte prosim otocnym spinacem pomoci klice do polohy ,OFF*.
6. Upozornéni! DilleZité upozornéni: Provazy/draty/polystyren/fdlie/kousky lepenky atd. (pasky, svorky, visacky, poutka), pomoci kterych je
hratka zajiSténa v baleni pro prepravu, nejsou soucasti hracky a pfi predani hracky ditéti se musi odstranit.
Elektrické a elektronické pristroje nepatfi do domovniho odpadu.

Upozornéni pro rodice:

1. Vlozeni a vyjmuti bateri

1.1 Dotéto hracky je mozné vkladat pouze prilozené baterie. Na provoz vjrobku jsou tfeba tyto baterie: 3 x Mignon R6 (AA)po1,5V.
1.2 Dogoruéujeme pouzivat normélni baterie, nedoporucuje se pouzivat akumulatory nebo znovunabijec baterie.

1.3 Pfihradka na baterie se nachazi na spodni strané zarizeni pod vickem, které je z bezpecnostnich divodu pisroubované.
1.4 Pri vkladani je bezpodminecné nutno dbat na spravnou polaritu, tato je uvedena na vicku prihradky na baterie.

. Hracku a jakoukoliv nabijeci{'(ednotku (baterie, adaptér, pristroj na nabijeni baterii)je nutno pravidelné kontrolovat, zda nedolo k poskozen
(napr. poskozeni kontaktd, krytu, vybiti baterii atd.). Pokud je zjisténo poskozeni tohoto druhu, neni mozno hracku ani nabijeci jednotku
pouzivat, dokud neni zavada odstranéna.

Baterie, které nejsou urceny k opétovnému nabijeni, nesmi byt znovu nabijeny.

Pred ?étovnym nabitim znovunabijecich baterii musi byt tyto z pristroje nejdrive vyjmuty. Znovunabijeci baterie sméji byt nabijeny pouze pod
dohledem dospélych.

Nelze soucasné pouzivat rizné tgpy baterii, nebo nové ajiz pouzité baterie. Rovnéz nesméji byt soucasné pouzivany baterie, které lze opétovné
nabit a ty, které nejsou znovunabijeci, ani staré a nové znovunabijec baterie spolecné.

Kontakty baterif nesméji byt zkratovany.

Baterie nesméji byt skladovany spolecné s kovovymi nastroji (nebezpeci pozaru nebo exploze).

Pokud nebude hracka delsi dobu pouzivana, baterie z ni prosim vyjméte.

. Baterie nehdzet do ohné.

10. Vybité baterie musi byt z hracky vyjmuty (dospélou osobou).

11. Vybité baterie nelze likvidovat spolecné s domovnim odpadem, musi byt odevzdéany na pfislusna shérna mista.

Prejeme hodné zabavy a creativity pfi hrani!
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@EDFIGYELMEZTETES! CSAK HAROM EVNEL IDOSEBB GYERMEKEK SZAMARA ALKALMAS. Lenyelheté és/vagy
letéphetd apro darabokat tartalmaz. Fulladasveszély! Uveghdl késziilt kijelz6t tartalmaz, amely a jaték eltorése
esetén sériilésekh Acimet és ivalokat meg kell 6rizni.

Fontos itmutatasok a jaték iizembe helyezéséhez
. Hasznalatba vétel eldtt okvetlenill olvassa el figyelmesen az itmutatasokat.

2. A Klein” gyartmanyt termék jatékszer, ezért csak ebbéli minGségében szabad hasznalni.

3. Fontos! Akésziiléket csak akkor szabad hasznalni, ha rd van csavarozva az elemtartd rekesz fedele.

4. Minden tisztitas eldtt eldbb ki kell venni az elemeket az elemtarto rekeszbdl. A késziiléket tisztitoszer hasznélata nélkiil, nedves kendével
szabad tisztitani. Az elemtarto rekesz belsejét csak szaraz portorld kenddvel szabad megtisztitani. A tisztitas utdn és az elemek visszahelye-
zése elott felil kell vizsgalni, hogy a jaték és az elemtartd rekesz szdraz-e. A tisztitast semmi esetre sem szabad bdséges vizzel végezni vagy a
késziiléket folyo viz alé tartani!

5. Uzembe helyezés
Ha be szeretné kapcsolni a pénztargépet, forditsa el a kulccsal a gombmez6 alatt taldlhatd forgdkapcsolét ,ON“ dlldsba, majd nyomja meg a
billentyizet ,ON“ gombjat. A forgokapcsolot a kulcs nélkiil, kézzel is el lehet forditani.

Amiikodés ismertetése
A pénztdrgép az aldbbi miveletekkel rendelkezik:
1. Szdmitasi alapmiiveletek és tized 0s miveletek a szam oléﬁépektﬁl ismert modszerrel.
2. Apénztargép bal oldalan mérleg talalhatd. Lenyomdsakor hang hallatszik, és jelz8lampa gKullad fel.
3. Minden vasarlas elején eldszor nyomja me§ az ,ON" gombot, hogy kitordlje a kijelzén lathato dsszes kuelzést. Az drakat kézzel kell beiitni
és minden egyes 0sszeg utan mikodtetni kell a .+ billenty(it, igy az dsszegek o jodnak assal. A végosszeg a ,=" billenty(i meg-
nyomésaval jelenithetd meg.
4.Ha bedugjaa mellékelt hitelkdrtydt a kartyanyilasba, megszélal egy jelz6hang.
5. A vasarlast akkor is folytatni tudja, ha befejezésiil mar megnyomta a ,= billenty(it: ilyenkor adja be a tovabbi drakat és mindegyik utén
nyomjamega,,+* billenty(t.
6. Ha a vevo a készpénz helyett a hitelkdrtyas fizetést valasztja, elészor a - billentydt nyomja meg és uténa iisse be a fizetett dsszeget. A
visszajard sszeget az el6tte megjelent ,-* jelzi a kijelz6n.
7. Az arleolvason lévd gomb megnyomésakor sipolo hang hallatszik és piros fény gyullad fel.

. Ha megnyomija a billentylzet lyik aru gombjat, véletl lien képezett ar jelenik meg a pénztargépen.
9. Amikrofon gomb megni/omésakorgongszé hallatszik.
10. Ahitelkdrtya fcgadoé lomds billentydzetén 1évd gombok megnyomasakor jelz6hang hallatszik.
11. A pénztargép fiokjanak bal oldalan levé kioldo gomb megnyomasakor kinyilik a fiok és megszolal egy jelzohang. A fiokot tgy tudja becsukni,
hogy teljesen betolja a pénztdrgépbe, és lehaijtja a fiok takarofedelét.
A penztargép kikapcsolasa
A pénztdrgep a billentydzet ,OFF* billentydjének megnyoméséval dllithatd készenléti modba. Ha kb. 5 percig semmi sem torténik a pénztdr-
géFen, az onmiikodGen a készenléti modba all vissza. Ha ki szeretné kapcsolni a pénztargépet, a kulcs segitségével forgassa el a forgokapc-
solot az,,OFF* llasba.

6. Figyelmeztetés! Fontos titmutatas: a zsindrok, huzalok, stiropor darabok, fdliadarabok, leszabott kartonlapok sth. (szalaﬁok, kapcsok, akas-
2tok, hurkok), amelyek a jatékot r6gzitik aszallitds idejére, nem jatékszerek és mielétt odaadnd a jatékot a gyereknek, el kell 6ket tavolitani.

Az elektromos és elektronikus késziilekeket nem szabad a héztartasi szeméttel egyiitt kidobni.

Utmutatas a sziiloknek:

1. Azelemek betevése és kivétele

1.1 Ajatékszert csak a megadott elemekkel szabad i. Ajatékszer a ko

1.2 Akkumulator helyett normal, nem tolthetd elemek hasznalatat ajanljuk.

1.3 Az elemtartd a késziilék also részén, a biztonsagi okokbol csavarral rogzitett fedél alatt taldlhato.

1.4 Az elemek berakasakor okvetlenil ligyeljen ré, hogy a sarkuk helyzete megfelelien az elemtartd rekeszben mutatottaknak.

2. A jatékot, valamint a téltée%ységeket Jelemeket, adaptert, elemtolto kesziilékeket és hasonlokat) rendszeresen meg kell vizsgalni, nem
rongalddtak-e megbesetleg (pl- vannak-e kérok az érintkezokon, a hazon, nem folyt-e ki az elem stb.) Amennyiben ilyen karok allapithatok meg,

nem szabad tovabb hasznalni aLéte'kot vagy a toltéegységet, amig meg nem sziintetik a kart.

Nem tolthetd elemeket nem szabad tolteni.

Atdlthetd elemeket ki kell venni a késziilékbél a toltéshez. Tolthetd elemeket csak felndtt feliigyelete mellett szabad tolteni.

Kiilonbdz0 tipust vagy Uj és mar hasznalt elemtiﬁusokat vegyesen nem szabad hasznalni. Epp igy nem szabad vegyesen hasznalni tolthetd és

nem toltheto, vagy régi és Uj tolthetd és nem tolthetd elemeket.

Az elemek érintkez6it nem szabad rovidre zarni.

Elemeket ne taroljon fém eszkozokkel (tiz- és robbandsveszély).

Ha a jtékot hosszabb ideig nem fogjak hasznalni, vegye ki az elemeket a jatékbol.

. Azelemeket ne dobja tiizbe.

10. Akimerillt elemeket vegye ki a jatékbol (felndtt végezheti).

11. Akimerillt elemek nem valok a szemetesbe, hanem erre szakosodott gy(jtohelyeken kel artalmatlanitani.

Jo szérakozast kivanunk a jatszashoz!

6 elemekkel mikodik: 3 x 1,5 V-os Mignon R6 (AA méreti).

woNe caw

GDVARNING! INTE LAMPLIG FOR BARN UNDER TRE AR. Innehaller smadelar och/eller delar som kan lossna, och som till
exempel skulle kunna sviljas. Risk for kvavning. Innehaller en display av glas som man kan skada sig pa om leksaken
gar sonder. Spara adress och information.

Viktiga anvisningar for idrifttagandet av leksaken
. Dumaste ldsa anvisningarna innan du anvander den.
Den hér produkten frn firma Klein ar en leksak och ska endast anvindas som leksak.
Viktigt: Leksaken far bara anvandas med paskruvat batterilock.
Fore rengdring maste batterierna tas ur. Rengdring sker med en fuktig trasa utan rengdringsmedel. Inuti batterifacket far man bara torka med
en torr dammirasa. Kontrollera att leksaken och batterifacket ar torra innan den ater anvands. Anvand under inga omstandigheter vatten for
renﬁéring och hll den inte under rinnande vatten!
5. Driftstart
Sla pa kassan genom att vrida laset under knappsatsen med nyckeln till ON-laget. Tryck sedan pa ON-knappen pé knappsatsen. Laset gar dven
att vrida for hand utan nyckeln.
Funktionsheskrivning
Kassan har foljande funktioner:
1. Vanliga miniraknarfunktioner med de fyra raknesétten och decimaler.
2. Pdkassans vanstra sida finns det en vag. Nar den trycks ner hors en ton och en liten lampa lyser till.
3. Borjavarje nytt kop med att trycka pa ON-knappen, s att displayen blir tom. Skriv in priserna manuellt och tryck pa + efter varje belopp for
att lagga ihop vad varorna kostar. Summan far man genom att tr?(cka pa-=.
4.Nar man skjuter in det tillhdrande kreditkortet i kortspringan ljuder en ton.
5.0mman redan har tryckt pa = for att avsluta kipet, sd kan man i alla fall fortsatta och lagga till flera varor genom att trycka pa +.
6. 0m kunden valjer att betala kontant i stllet for med kort, trycker man forst pa - och sedan pa hur mycket pengar kunden limnade fram.
Hur mycket kunden far tillbaka visas med ett minustecken fore pa displayen.
7. Ndr man trycker pa knappen gi scannern hors en pipton och det lyser rott.
8. Nar man trycker pa en artikelbild pa knappsatsen skapas ett slumpmassigt pris.
9. Ndr man trycker pa mikrofonknappen hors en gong-gong.
10. Nér man frycker pa knaryarna pa kortstationen hors en ton.
11. Nar man trycker pa upplasningsknappen till vanster bredvid kassaladan Gppnas ladan och det hérs en ton. Stang ladan genom att skjutain
den helt i kassan och falla ner ladans lock.
Avstéingning av kassan
Tryck pa OFF pa knappsatsen sa gar kassan over i stand-by-lage. Kassan gar automatiskt Gver i stand-by-lage om man inte rér det pa cirka 5
minuter. Sténg av kassan genom att vrida laset till OFF med nyckeln.
6. Varning! Viktig upplysning: Snoren/staltradar/frigolit/folie/papp mm (band, klamrar, marken, 6glor) som faster leksaken i forpackningen
som transportsakring ar ingen del v leksaken och maste tas bort innan leksaken ges till barnet.
Elektriska och elektroniska apparater far inte sléngas i hushallssoporna.

Till foraldrarna:
1. llaggning och uttagning av batterierna
1.1 Leksaken far endast anvandas med de angivna batterierna. Foljande batterier behovs till leksaken: 3x 1,5V (Mignon R6) AA.
1.2 Virekommenderar att man inte anvander uppladdningsbara, utan vanliga engangst er.
1.3 Batterifacket finns pa apparatens undersida under det av sakerhetsskal fastskruvade locket.
1.4 Var no%a med att sétta i batterierna ratt s som det visas i batterifacket.
. Kontrollera regelbundet att leksaken och laddningsenhet (batterier, adaﬁter, batteriladdare mm.) inte &r skadade (t.ex. skador pa kontakter,
saken inte anvandas forrén skadan atgérdats.

Pt d
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holjen, for gamla batterier osv.). Om nagon sédan skada upptacks, far lel
3. Engangshatterier far inte laddas upp igen.

4. UF laddningsbara batterier maste tas ur batterifacket vid laddning. Laddning far endast genomfGras under ledning av en vuxen person.
5. Olika batterityper eller nya och redan anvanda batterier far inte blandas. Likasa far inte engangs- och uppladdningsbara batterier, eller gamla
och nya uppladdningsbara batterier blandas.

6. Batterikontakterna far inte kortslutas.

7. Forvarainte batterier tillsammans med metallinstrument (brand- eller explosionsrisk).

Taur batterierna om leksaken inte ska anvandas under en langre tid.

. Kastainte batteriernai elden.

10. Tomma batterier ska tas ur (av vuxen).

11. Tomma batterier far inte kastas i hushallssoporna, utan ska limnas till sopsortering pa avsett stalle.

Vi hoppas att du far mycket roligt med den hér leksaken!
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(SDOPOZORILO! NI PRIMERNO ZA OTROKE MLAJSE OD TREH LET. Vsebuje manjse in/ali lomljive dele, ki Q[eds}lavljlajo

@DMPEAYNPEXAEHNE! HE MNPENHASHAYEHO ANA AETEW BO3PACTOM [10 36 MECALEB. CopepXHT Menkue unu

nevarnost zauZitja. Nevarnost zadusitve. Vsebuje display iz stekla, ki pri razbitju igrace, lahko povzro¢i p
Shranite naslov in informacije.

Pomembni nasveti pred prvo uporahoigrace
1. Prosimo, pred prvo uporabo natancno preucite navodila.
2. Taizdelek, proizveden v podjetju Klein je i%raéa in se sme uporabljati samo kot iEraéo.
3. Pozor! Pomembno: Naprava se sme uporabljati samo s privitim pokrovckom za baterije.
4. Pred vsakim iscenjem je potrebno najprej odstraniti bateﬂf'(e iz predalcka za baterije. Napravo Cistite z navlazeno krpo, brez dodatkov Cistil.
Notranjost predalcka za baterije smete ocistite samo s suho krpo. Po ¢ienju in pred vstavljanjem baterij preverite, e je predalcek za baterije
suh. V nobenem primeru ne uporabljajte vode za CisCenje in ne potapljajte naprave v vodo!
5. Zacetek obratovanja
Blagajno vklopite s premikom vrtljivega stikala pod tipkovnico na polozaj vklop ,ON*, nato pritisnite tipko za vklop ,ON“ na tipkovnici. Vrtljivo
stikalo lahko zasukate tudi brez kljuca.
Olpis delovanja
Blagajna razpolaga s sledecimi funkcijami:
1. Obicajne funkcije kaIku\atorLa z osnovnimi nacini racunanja, z decimalkami.
2. Nalevi strani blagajne se nahaja tehtnica. Pri pritisku na tehtnico se oglasi ustrezni ton in posveti lucka.
3. Vsak nov nakup zachite s pritiskom na tipko vklop ,ON*, s tem se izbriSe prej$niji prikaz na zaslonu. Vnesite ceno in po vsakem vpisu pritisnite
natipko,+*, s tem se vsota pristeje. Sestevek se izvede s pritiskom na tipko ,=*.
4. Ce vstavite kreditno kartico v utor za kartico, se bo oglasil ustrezen zvok.
5. Ge ste Ze pritisnili tipko =" za zakljucek nakupa, lahko kljub temu s tipko .+ S nadalje vpisujete cene nakupov.
6.Cese kuEec odloci, da ne bo placal s kreditno kartico ampak z gotovino, najprej pritisnite tipko .- in vpisite vplacano vrednost. Vrnjena
vsota se prikaze z predznakom - nazaslonu.
7. S pritiskom na gumb Citalnika se oglasi opozorilni zvok-pip in posveti rdeca lucka.
8. S pritiskom na sliko izdelka na tipkovnici se vpise nakljucna cena.
9. S pritiskom na tipko mikrofona se oglasi zvok.
10. S pritiskom na mesto za kreditno kartico na tipkovnici se oglasi ustrezen ton.
11. S pritiskom na sprostitveno tipko, ki je na levi strani poleg predala blagajne, se odpre predal in oglasi se ustrezen ton. Predal zaprete tako,
da fa do konca pritisnete v blagajno in pokrov predala zaprete navzdol.
Izklop blagajne .,
Da bi se blagajna preklopila v nacin mirovanja (stand-by), pritisnite tipko za izklop ,OFF* na tipkovnici. Ce blaga{ne ne uporabljate vec kot
5 min., se bo samodejno preklopila v stanje mirovanja (stand-by). A pénztargép kikapcsoldsahoz tolja a jobb oldalan talalhato ,ON/OFF*
kapcsoldt az ,OFF* dllasha.
6. Opozorilo! Pomemben napotek: Vezi/Zice/deli stiropora/folija/kartonski deli itd. (trakovi, ?onke, obesala, cevke) s katerimi je igraca pritrje-
na zaradi varovanja pri transportu, niso misljene kot igraca in jih je potrebno odstraniti, preden boste igraco predali otroku.
Elektricne in elektronske naprave ne sodijo v gospodinjske odpadke.

Napotki za starse:
1. Namescanje in odstranjevanje baterij
1.1 Igraca se sme uporabljati samo z navedenimi baterijami. Za uporabo igrace so potrebne sledece baterije: 3 x Mignon R6, po 1,5V (velikost -

AA).

1.2 Priporocamo, da ne uporabljate akumulatorjev, ampak baterije za enkratno uporabo.

1.3 Predalcek za baterije se nahaja na spodnji strani naprave, pod pokrovom, ki je zaradi varnosti privit z vijakom.

1.4 Prinamescanju baterij bodite pozorni na pravilni pol baterij, ki jih vstavljate v predalcek za baterije.

2. lgraco, kakor tudi polnilno enoto (baterije, adapter, polnilec za baterije itd.) Je potrebno redno pregledovati glede morebitnih poskodh (npr.
poskodbe kontaktov, ohisja, izteklih baterij itd.?. V primeru, da ugotovite taksne napake, potem naprave ali polnilne enote ne smete ve¢ upo-
rabljati, dokler napak ne odstranite.

3. Baterij za enkratno uporabo ni dovoljeno ponovno polniti.

4. Baterije, ki so namenjene za ponovno polnjenje je potrebno po izpraznitvi najprej odstraniti in naprave. Baterije za ponovno polnjenje smete
polniti samo pod nadzorom odrasle osebe.

5. Ni dovoljeno medsebojno mesanje razlicnih vrst baterij ali novih in Ze rabljenih. Prav tako ne smete mesati baterije za enkratno uporabo z
bateri{(ami za ponovno polnjenje.

6. Kontakta baterije ne smeta priti v stik.

7. Baterije ne shranjujte skupaj s kovinskimi predmeti (nevarnost pozara ali eksplozije)

8. Ceigrace dalj Casa ne boste uporabljali, potem odstranite baterije iz igrace.

. Baterij ne odstranjujte in ne meite v ogenj.

10. Izpraznjene baterije odstranite iz igrace (izvede naj odrasla oseba)

11. Izpraznjene baterije ne sodijo v gospodinjske odpadke, ampak odstranite na ustrezno zakonsko doloceno zbirno mesto.

Zelimo vam veliko zabave pri igranju!
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(D TMPOEIAOMOIHZH! AEN EINAI KATAAAHAO TA TTAIAIA KATQ TON TPIQN ETON. TeptA [ TAL HIKPG KOP!
Ta onoia m.X. pmopei va karamouv Ta mawbid. Kivbuvog nviypou. MepthapPaver 08ovn amo yuaAi, n onola pmopei va
poKaAé U o€ mepi 1 ou onaoet To mawxvib. uAagre Tn el 1 KauTig mA i

Znpavrikég unodeifeic yia mv évapén Aetroupyiag Tou naigvibiod

1. Tlpw ) 6éon oe Aetroupyia 6luP('mTe TIPOGEKTIKA TIC 0Onyle

2. Tompolov autd Tng eTatpiag «Klein» amoTeAel maivi6t kat Hovo wG TETOI0 TIpEMEL Va YpnaliomolelTal.

3. InuavTiko: 1 Xpron ToUsKeurg EmpéneTat Hovo pe BIowpevo To kiAupyia pnataplav.

4. Tipw ano kabe kabapiopo Ba mpénet mpra va €xouv agatpebe ot unatapieg ano T Bikn unatapway. Kabapilete m ouokeu pe  Borbeia
€vog uypol maviol xwpig kaBapiaTikd péoo. To eweptko TG Bk Hratapiév enrpenetat va kabapiletal povo pe navi kabapiopou. Meta Tov
KaBapiapo Kat mptv TV TomoBETnaN Twv gnumplu’)v, 6a mpémet va eAeyEeTe ot To mayvibt kat n BAKn pmaTaplav eival oteyva. Le kapia mepinTwon
1INV Xonatpomoleire oAU vepd yia Tov kabaplopio kat jnv KpaTdTe T OUGKEUN KATW and TREXOV VEPO.

5. "Evapgn Aeroupyiag
Tl T evepyorolnan Tou Tagieiou yuplaTe pie To KAl Tov EPLOTPOPIKG BLaKOTN KaTw and To MAnkTpoAdylo ot Béan «ON». Metd natiare To
TiAfKT0 «ON» 010 TANKTPOAGYI0. MMopEiTE Var YUpITETE TOV TEPLOTPOIK HIAKOTTN AKOHN Kat Xwpig TO KAEBi.

Tleptypagpr) Aetroupyiag

To Tapelo 6labETel Tic napakatw Aeroupyiec:

1. Kavovikn Aenourviu apiBpounxavic e faatkoug urohoyiapolc Katxprion koupa.

2. XT%V apioTepr heupd Tou Tapeiou BpiokeTal pia (uyapid. TIECOVTAC TV P0G T KATw AKOUYETaL €valg Ayog kat avaBel éva AaunakL.

3. Kabe popd mou apxiCeTe pie Ta wavia evag véou meAarn, matate o mAnktpo ,ON”, dore va bla- ypdpovtat oheg ot eveitetc amv 08ovn. OtTiyeg

€l0GyovTal YelpOKIvATa Kal HETa ano kabe mood mpémel va natiérat To MARKTEO ,+*, yia T mpdabean Twv moawv. To oUvoAo eppavieTal pe To

niéTnua Tou TARKTPOU ,=",

4. Me T TonoBETnan TG MOTWTIKNAG KAPTAC, TIOU E0WKAEIETAL, OTN OX10}if) akoUYeTaL évag fxoc.

5. Av éxet 6n nanBei To mAkTpo =" yia TV oAokAfpwan TG ayopdc, N ayopd propel NapoAa autd va ouvexioTel natavTag To MAKTO ,+* Kat

€0GyovTaC Kt GG TIeC.

6. Av o meAdmg Gev BéAet va mAnpwoeL e moTwL- ki kapTa aMd He HETPNTA, TATAOTE MWTA T0 MARKTPO - KOl 0T GUVEXELd TO 000 TwV Yon-

paTwv Mo oag bivel. Ta péaTa eppavilovrat oy 0Bovn e €va - TPV and To oao.

7. Tlatdvrag To MAYKTPO 0TO 0APWTI) AKOUYETAL Eva IMiT Kat avafet Hia KoKk Auyvia.

8. Me o ndmyia puag eidvag npoibvrog oTo mnkTpoAdyio eppavierat pua Tuaia Ty,

9. Me To ndmnjia Tou TVKTPOU HIKpOPAVOU GKOUYETL EVag FYOG YKOVYK.

10. Me éva arnpa oto mAnKTpoAGYL0 TG BA0NG MOTWTIKNG KAPTAC aKOUYETAL Evag fY0G.

11. Me 1o ndmpa Tou mAfKTpoU anaopaAong apl-oTepd, 6imha amo To oupTAPL TOU Tapeiou, avoiyel To GUPTAPL Kal akoUyeTal évag fxoc. Ma va

keloeTe To oupTdpt, OMPWETE TO €A 0TO TapE(D TEAEIWE Kal KATERAOTE TO KAMGKL.

Anevepyonoinon Tou Tapeiou

Ta va BeceTe To Tapeio o€ Katdotaon avayovng, mathote To MAfkTpo ,OFF ato mAnkTpohdyto. Meta and nep. 5 Aemma ywpic kapia evépéem,

T(()) TF?:peio EMIOTPEPEL OTNV KaTAoTAoN avayoviic.Ila Ty anevepyomoinan Tou Tapeiou yupiaTe pe To KAetbi Tov MeptaTpogikd Olakomm ot Béon

« ».

£

Frony

ZnpavTiki : Ot andyyol/ta aUppara/koppdmia and eh{oMkoppdria ano {eAativa/koupdma and xapTovt K.AT.
(TaIVieg, OUVETAQEC, ETIETEC, GyKI0Tpa), H€ Ta onoia elvat oTepewpevo To Mavidl omn ouokeuacta dev arotehodv pépn Tou MayviGiol Kat mpw
v napadoon Tou natyviiol oto natbt ngénel v anopakpuvBouv.

OtnAeKTPIKEC Kt NAEKTPOVIKEC GUOKEUES Dev pEmeL va i

Yrodeifeig mpog Toug yoveic:

1. TonoBéman katagaipean Twv pmatapiov

1.1 To nawyviol mpenel va Aemoupyel povo pe TiC pnatapieg mou ouviatavrat. ia T Aeroupyia Tou natyvidiod anarrolvrat ot €i¢ pratapiec: 3x 1,5V
Mignon R6 (péyedog AA).

1.2 ZuvioToUpE TN Xpijon KAVOVIKQV, N €NavagopTI{OHEVWY {aTapliv.

1.3 Hbikn Twv prarapiav Bplokerat omv kamw mheupd TG ouokeurg, kdtw amd To kandiky, rou elvat Bibwpévo yia Aoyoug aogaelac.

1.4 ggm TV ToroBéman Twy kmaTapiiv Ba Mpéret va MpooéxeTe T owoTr katedBuvon Twv MoAwY, GUHGWVa HE Ta OTOEId TTou avaypagovTal o

KN HMATAPLGY.

2. To nayvi6t kabic kat 0 poprioT¢ (Umatapiec, HeTaoxnHATIOTC, CUOKEUEC GOPTIONG HMaTapiay K.Am.) Ba mpémet va eAEyxovTaL TaKTIKG yia Tuyov

BAaBec (m.x. PAAPec oTiC enagéc, oTo nepiPAnua, pmatapieg pe diappor uypay K.0.K.). Eav Glamotwfouv tétotec BAdfec, bev emmpénerat va

GUVEXIOTEL 1 YPron TOU TIatyVIBIoU f) ToU GOPTIOTY, HéXPIC OTou amokataoTabe n BAGRN.

Aev emmpéneTal ) popTIoN i ENAVAQOPTI{ONEVAY UMATAPIGV.

BydlereT enuvuq>opnabueveq Hmatapleg amo Tn oUoKeUN yia va Ti¢ poprioeTe. OLemavagopTi{oeves pnaTapiec emmpéneTalva enavagoprilovrat

Jovo uno emifAewn evnAikou.

Aev enmpénerat va avapelyvieTe Glapopemkolg TUMoUG WmaTaplav A VEeq e ypnotwonotpéves patapieg. Eniong, ev emmpéneral va

avapelyvUeTe enavatpopn('ﬁrevec Kat pn enavagopri{Opeveg n maAiég kat véeg enavapopTi{oPeves f) in enavagopTi{OPeves Hratapie.

. Dev emmpénerat n BpaxukUkhwon Twv ENAPA TWY HMATAPIGY.

Mnv anoBnketere Tic imarapiec adi pe peTalika avTikelieva (Kivuvog ewIac 1 mupkayldc).

Edv Bev okoneleTe va ypnatpioroufioeTe To naivibi yia peyaho xpoviko bioma, napaxakoUpe apaipéare T pmarapiec.

9. Mnv anoppinTeTe TIC ymaTapieq o€ PuTId.

10. Ouabetec pnatapieg mpénet va agaipolvrat and To maixviol (amo evijhika).

11. Mnv anoppinere ¢ Hrarapieg Hai pe Ta otkiaka anoppippara, aMd oe eibika onpeia cuMoyng (yia mv EMaGa A. www.afis.gr).

Kahij 6iaokébaon pe To matyvit oag!

0Ta OWKIaKG
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Aetanu, , HaNPUMep, MOTYT bbITb NpornoyeHbl. ONacHOCTb yayweHna. CoaepuT aucnnen u3
cTeKna, KOTOpbIA NPH Pa3pyLUEHHH HTPYLIKH MOXKeT KTpaBmam. C appec M yKasaHua.

BaxHble yKa3aHus Mo MoMb30BaHUI0 UrPYLKOL
Tepep cnonb3oBaHueM 00A3aTenbHO BHUMaTENbHO NPOYMTalfTe YKasaHHA.
. 910 u3penve upmbl Klein“ - UrpyLwKa, 1 ero MOXHO HCMONb30BATb TOMBKO KaK MrpyLUKY.
Baxo: 1 A MrPYLUKOH pa3p A TONbKO C 3aKPENNEHHO/ BUHTOM KpbILLKOY DaTapeek.
Tlepen Kaxmoi UACTKOM CHauana BbiHbTe bataperiku. [poTupaiTe MrpyLLKY BNaxXHO# CandeTkon be3 UMCTALLMX CPeaCTB. BHyTpH otcexa ans
batapeek MOXHO NPOTUPATb TONbKO CyXOM TPAMKO# ANA Y6OPKK Nbink. Mocne UMCTKU 1 YCTaHoBKH batapeek npoBepbTe, UTobbl MrpyLIKa i
oTcek nA batapeek bbinu cyxumk. Hi B KoeM cryuae He MOiiTe UTPYLLIKY U He fiepiwTe N0f NPOTOUHOH BOROH!
5. BKnioueHne KaccoBoro annapara
[InA BNIOYEHUA KacChl MOBEPHHT KIIOUOM Nepekiouarenb Mof KHonkamw B nonoxetre ,ON", 3atem HaxmuTe kHonky ,ON" Ha knasuatype.
Tepexniouarenb MOXHO Takke N0BEPHYTb PyKOH be3 knioua.
Onucanue pabotbl
KaccoBbiit annapar MOXeT BbINOMHATb CRIEAyIoLi1e (yHKLMK:
1. CTanpapTHble hyHKLUH KapMaHHoro 0pa C OCHOBHbIMHU apH KMMM [ieACTBHAMM M AeACTBUAMHU C YMCNaMH C 3aNATOM.
2. C nesoit CTOPOHbI Kaccbl HAXORATCA Bechl. [P HafaBNMBaHMK Pa3RaETCA 3BYK 1 3aropaeTcA NaMnouka.
3. Onnary Kaxaoi HOBOM «MOKYMKM» CEYeT HaUMHaTb HaxaTuem kHonku ,ON“(BKIT), utobbl BCe npebiayLiiMe NoKasaTenu Ha aucnnee bbinu
yaaneHbl. LieHbl BBOAATCA BPYUHYIO M IOCNE K0 CTOUMOCTH HEODXOAMMO HauMaTb KHOMKY ,+* AIA WX cyMMupoBanua. Obluas cymma
oTobpaxaeTca nocne HaxatuA KHOMKH ="
4. ECvt BCTaBHTb NPHAAraeMyio KpEANTHYIO KapTy B POPE3b ANA Heg, T0 Pasfactca 3ByK.
5. Ecnu kHonka ,=" yxe Bbina Haxata AnA BbiBefieHua 0bLuei CyMMbl MOKYMKH, TO NP1 HeobXoRMMOCTH NPOAOMXEHKA MOKYMKH MOXHO NpH
TIOMOLLM KHOMKH ,+ f np HOBbIX 7 LieH.
6. ECu KnMeHT Npy onnate KPEAWTHOI KapToii peluaeT npoBecTH onnary , T0 CHavana
BBOJIOM ONNaueHHoi CymMbl. Ciaua oTobpaxaeTca Ha aucnnee ¢ - neper CyMMON cliaum.
7. TpM HaXaTMK KHOMKW Ha CkaHepe Pa3faéTcA 3BYKOBOI CHrHan U 3aropaeTca KpacHbiil CBeT.
8. [1pu HaXKaTHK Ha KNaBKaType Ha KAPTUHKY C TOBAPOM reHepHPYeTCA CyyaiHan Liea.
9. [1p¥ HAXATHM Ha KHOMKY MUKPOOHA PA3HaAETCA FOHT.
10. [Mpu HaxaTuy Ha knasMaTypy TepMUHana ANA KPEATHbIX KapT pasfasTea 3ByK.
11. Mpu HaXaTUK KHOMKK CNeBa PAOM C BbIBIDKHBIM ALLMKOM KACChi, OH OTKPbIBAETCA, v Pa3AagTca 3BYK. [1A 3aKPbITHA ALLMKA 33/1BHHbTE
€70 MONHOCTbIO B KACCY W OMYCTHTE KPbILLKY ALIMKA.
BbiKnioueHHe KaccoBoro annapara
[InA nepeBedeHus annapara B PEXMM OXUZaHuA HeobxoguMo Haxarb kHonky ,OFF‘(BBIKM) Ha knasuarype. Mpu GespeiicTaun B
TeueHHe NPUMEPHO 5 MUHYT annapar aBTOMATHYECKH BO3BPALLAETCA B PEXUM OXMIAHHA. [INA BLIKMIOUEHHA KACChi MOBEPHHTE KMIOUOM
nepekniouarenb B nonoxenue ,OFF*.
6. BHuManue! BaxHoe yka3aHue: BepéBkw/npoBonoka/uacti neHononucTupona/nnéka/obpesku kaprona u Ap. (newTbl, ckobku, bupkw,
MIETH), KOTOPbIMH HHCTPYMEHT KDEMUTCA B YNAKOBKE AIA TPAHCTOPTUPOBKH, HE ABNAIOTCA MIPYLUKAMH. VX HYXHO YANHT, NEpes Tem Kak
0T1aTb MHCTPYMEHT PebEHKY.

bt i i

KHOMKa - C NoC

3neKTpHYEcKHe H 3INeKTPOHHbIE NPHOOPDI He K6l y Mycopy.

Ykazanue dna podurene:

1. YcraHoBka v usbATHe batapeek

1.1 TMonb30BaTbCA UrPyLLIKOV | TONbKO C barap . [nst paboTbl UHCTPyMeHTa TpebytoTcs cnepytolve batapeiiku: 3

wr. Mignon R6 (pasmep AA) no 1,5B
1.2 Mbl peKoMeHAYEM He NPUMEHATb aKKy )pHbIE ViKkn. Y /iTe Hop baraperiki.
1.3 Orcek AnA baTapeek HaXO[UTCA Ha HIKHER CTOPOHE Mbinecoca. B Lensx 6e3onacHoCTi OH 3aKPbIT 3aKPEMNEHHOI BUHTAMM KPBILLKOW.
1.4 Tpwt ycTaHoBKe batapeek obsizatenbHo cobniofaitTe NONAPHOCTb, yKasaHHyio B oTceke fA barapeek.
. PerynapHo nposepaiite Hanuue W UrpyLWKM 1 MUTaHHA ’%6awapeﬁkn. NIePEXOAHHKY, 3apARHbIE YCTPOCTBA,
TIOBPEXAEHHA KOHTAKTOB, KOPMYCA, BbiTeKLLKe Baraperiku v Ap.). Ecnu 0bHapy)eHbl MOBPEXEEHHS, TO HeNb3A MONb30BATLCA UTPYLLIKO/ UK
3NEMEHTaMH MUTaHHA, NOKa NOBPEXKAEHNA He BYAyT YCTPaHeHbI.

Henbas 3apAxarh HeaapsxaeMble barapeiki.

Mepen 3apAAKoit BbIHUMaliTe U3 UTPYLIKH. 6 MOXHO 3apAXaTb TONbKO MOf MPHCMOTPOM
B3POCTBIX.

Henb3n BMecTe yc barapeiikn p: THTOB, a TaKKe HOBbIE 1 YXe WCTIONb30BaHHbIe baTapeiiki. Takke Henbad BMecTe
¥ 3ay WU CTapbIe 1 HOBbIE 3apAXAEMBIE U He3apsxaemble barapeiku.

"
KoHrakTbl arapeek He BOMKHbI 3aMbIKATbCA HAKOPOTKO.

barape’iki Hefb3A XPaHUTb BMECTE C METaNNMUECKUMM MHCTPYMEHTaMM (ONacHOCTb MoXapa U B3pbiga).

ECnu He nonbayeTech UrpyLLIKOi 0NTOE BPEM, TO BbIHbTE U3 Heé batapeiki.

. He bpocariTe 6araperiku B orokb.

10. BbiHuMaiTe paspsxeHHble Garapeiiki U3 UrpyLLKK (370 paspeLuaeTca fenaTb ToNbKO B3POCbIM).

11. He BbibpacbiBaitte paspaxeHHble batapeiky B JOMaLHMI Mycop, a CAaBaiiTe UX B CnewanbHo 0bopyaoBaHHbIe 4nA atoro Mecta cbopa.

Mbi enaem mHoro ydoBonbcTaus B urpe!

©WENe o pw

@D OSTRZEZENIE! NIE NADAJE SIE DLA DZIECI W WIEKU PONIZEJ 3 LAT. Zawiera mate lub pozwalajace sigkoderwaé
elementy, ktore moglyby zostac np. potkniete. Niebezpieczerstwo uduszenia. Zawiera wyswietlacz ze szkta, ktory
v:ra;lzje zniszczenia zabawki moze spowodowacé obrazenia. Zachowa¢ adres i informacje do wykorzystania w przys-
zosci.

Wazne wskazdwki dotyczace ur ienia zabawki

1. Przed uruchomieniem nalezy dokfadnie przeczytac wskazowki.

2. Ninigjszy produkt firmy Klein jest zabawka i moze bxc' uzywany wyiicznie do zabawy.

3. Wazne: urzadzenia mozna uzywac wytacznie z przykreconym wieczkiem pojemnika na baterie.

4. Przed kazdym czyszczeniem nalezy uprzednio wyja¢ baterie z pojemnika na baterie. Urzadzenie nalezy czyscic przy pomocy wilgotnej $cier-
eczki bez Srodkow czyszczacych. antrze pojemnika na baterie mozna suszy¢ wyfacznie za pomoca Scierki do kurzu. Po zakoriczeniu czyszc-
zenia i whozeniu baterii nalezy sprawdzic, czy zabawka i pojemnik na baterie sa suche. W zadnym wypadku nie nalezy uzywac do czyszczenia
duzej ilosci wody lub trzymac urzadzenia pod biezaca woda!

5. Uruchomienie
Aby wiaczy¢ kase, przekrecic przy pomocy kluczyka pokretto znajdujace sie Eomzej klawiatury do pozycji ,ON” i nastgpnie wcisnac przycisk
,ON" na klawiaturze. Pokretto mozna tez przekrecic recznie bez uzycia kluczyka.

Opis dziatania

Kasama nastepujqce funkcle:

1. Tradycyjna funkcja kalkulatora z podstawowymi dziataniami arytmetycznymi oraz liczeniem liczb dziesietne/ch.

2.2 \eweLstrony kasy znajduje sie waga. Po nacisnieciu na nia rozbrzmiewa signa} dz’wigkowi i zaswieca sig [ampka.

3. Kazde kolejne zakupy nalezy roonczqé, naciskajac przycisk ,ON”, tak aby skasowac wszystkie pozycje na wyswietlaczu. Ceny wprowadzane
3 recznie, a po kazdej wpisanej kwocie nalezy naciskac przycisk ,+”, aby zsumowac wszystkie kwoty. Suma catkowita podawana jest po
nacisnieciu przycisku ,=".

4. Po wsunieciu dowolnej karty kredytowej do szczeliny, rozbrzmiewa sygnat dzwigkowy.

5. Jeiel} przycisk konczacy zakupy ,=" zostat juz nacisniety, mozna mimo to kontynuowac zakupy, naciskajac przycisk ,+” i wprowadzajac
pozostate ceny.

6. Jesli klient nie chce ptacic karta kredytowa, lecz gotowka, nalezy najpierw nacisnac przycisk ,-", a nastepnie wprowadzi¢ nalezna kwote.
Reszta pokazywana jest na wyswietlaczu ze znakiem ,-” przed kwotqkreszty.

7. W momencie naciénifcia przycisku czytnika kodow stychac charakterystyczny dzwiek i zaswieca sie czerwone $wiatetko.

8. Po wcidnieciu symbolu artykutu na klawiaturze, wygenerowana zostanie przypadkowa cena.

9. Po wcisnieciu przycisku przy mikrofonie, rozbrzmiewa gong.

10. Po weisnieciu terminala kart kredytowych na klawiaturze rozbrzmiewa sygnat dzwiekowy.

11.Po wcis’nigciu przycisku odblokowania znajdujacego sie po lewej stronie obok szuflady kasowej, otwiera sig szuflada i rozbrzmiewa sygnat
dzwigkowy. Aby zamknac szuflade, wsuna ja catkowicie do kasy i zamknac wieko szuflady.

Wytaczanie kasy

Aby przefaczy¢ kase do trybu stand-by, nalezy na klawiaturze nacisna¢ przgcisk L,OFF”. Kasa automatycznie ﬁrzechodzi dotrybu stand-by, jesli
wciagu 5 minut nie bedzie podjete zadne dziatanie. Aby wytaczy¢ kase, obrdcic pokretto za pomoca Kluczyka do pozycji ,OFF".

6. Ostrzezenie! Wazna wskazowka: Sznur{/drut Jczesci styropianowe/foliowe/kartonowe itp. (tasmy, klamry, zaczepy, petle) wykorzystane
go_opkakowania zabezpieczajacego zabawke podczas transportu nie stanowia czesci zabawki i nalezy je usunac przed przekazaniem zabawki

ziecku.

Zuzytych urzadzen elektrycznych i elektronicznych nie nalezy wyrzucac z odpadami domowymi.

Wskazéwka dla rodzicow:

1. Wktadanie i wyjmowanie baterii

1.1 %:Ab;mkal mso&ek byg’ zasilana wytacznie za pomoca danego typu baterii. Do zasilania zabawki potrzebne s3 nastepujace baterie: 3 x Mignon R6

po1,5Vkazda.

1.2 Nie zalecamy akumulatoréw, a zwykte baterie bez funkcji ponownego tadowania.

1.3 Komora na baterie znajduie sie na spodzie urzadzenia, pod pokrywa przykrecang Srubkami ze wzgledéw bezpieczenstwa.

1.4 Przy wkfadaniu baterii nalezy koniecznie zwrdcic uwage na prawidtowa polaryzacje podana w pojemniku na baterie.

2. Zabawki, podobnie jak kazdy element fadujacy (baterie, adapter, tadowarki bateri itp.) nalezy regularnie sprawdza¢ pod katem uszkodzen
(np. uszkodzenia na stykach, na obudowie, wylane baterie itd.gA W przypadku stwierdzenia tego rodzaju uszkodzen nie wolno uzywac zabawki

lub tadowarki do momentu usuniecia uszkodzenia.

Nie wolno tadowac baterii nie przystosowanych do ponownego fadowania.

. W celu fadowania baterii przystosowanych do wielokrotnego fadowania nalezy je uprzednio wyja¢ z urzadzenia. Baterie mozna fadowa¢

wylgcznie pod nadzorem 0sob dorostych.

Nie wolno miesza¢ réin?'ch typdw baterii lub nowych i uzywanych baterii. Nie wolno réwniez mieszac akumulatoréw i zwyktych baterii oraz

starych i nowych akumulatorow i zwyktych baterii.

Nie wolno zwierac stykow baterii.

Nie przechowywac baterii z narzedziami metalowymi (ryzyko pozaru lub eksplozji).

. Jesli zabawka nie bedzie uzywana przez dtuzszy czas, nalezy wyjac baterie z pojemnika na baterie.

. Nie wrzucac baterii do o?ma.

10. Roztadowane baterie nalezy wyjac z zabawki (osoba dorosta).

11. Rozfadowanych baterii nie wolno wyrzucac z odpadami domowymi. Nalezy je oddawac w specjalnych punktach zbiérki baterii.

Zyczymy dobrej zabawy!
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@®0BS! IKKE EGNET FOR BARN UNDER TRE AR. Inneholder sma deler og/eller avrivbhare smadeler som f.eks. kan

svelges. Kvelningsfare. Inneholder display i glass som ved knusing av | yet kan fere til per Tavare pa

CGDHUOMIO! EI SOVELLU ALLE 3-VUOTIAILLE LAPSILLE. Siséltaa pienid osia ja/tai irtoavia pienia osia, jotka voidaan

esim. vahingossa nielaista. Tukehtumisvaara. Siséltaa lasisen nayton, joka voi lelun rikkoutuessa aiheuttaa loukka-

@G BHUMAHME ! HENOAXOAALLLO 3A AELA NOJ TPUTOAULIHA Bb3PACT. Coabpika APeGHU YacTH W/MAKM NecHN 3a OTKb(BaHe

ApeGuu YacTi, KOUTO MoraT Hanpumep aa ﬁ'bﬂa'l' norbAHaTi. OnacHoct ot 3apjaBAHe. ('bm:pma @KpaH oT CTbK0, KoeTo

adresse og informasjon. antumisia. Sailyta osoite ja tuotteen tiedot. Moxe Aa np p aKo urp ce cuynu. 3 appecau
Viktige anvisninger for idriftsettingen av leketayet Tarkeitd olgelta lelun kéyttdonottoa varten TR BaxHu yka3aHus 3a no3eaHemo Ha uzpayxama
1. Les absolutt anvisningene for idriftsetting. 1. Lue ehdottomasti ohjeet tarkasti lapi ennen kéyttdonottoa. 1. # 1. Mons, npoveTeTe BHUMATENHO MHCTPYKLIMMTE NPeAH U3non3saHe.
2. Dette produktet fra firmaet ,Klein" er et Iekemytégskal kun brukes som dette. 2. Tam: yntﬁ/ksen Klein tuote on lelu, ja sitd saa kayttad vain sellaisena. 2.~ 2. To3unpopyKkT Ha oupma Klein e urpauka v TpA6Ba 4a ce 3M0N3Ba CaMo kato Takasa.
3. Viktig: Apparatet skal kun brukes med fastskrudd batterideksel. 3. Trkes: laitetta saa kytt3a vain, kun paristokansi on ruuvattu kiinni. 3. EHE. K% 3. BaHo: YpeabT MOXe Aa Ce U3N0138 CaMO CbC 3aTBOPeH Kanak Ha Barepuite.
4. Far hver rengjoring ma batteriene tas ut av batterirommet forst. Rengjar apparatet ved hjelp av en fuktig klut uten rengjaringsmidler. Innsiden 4. Poista paristot panstokotelosta ennen jokaista puhdistusta. Puhdista laite kostealla liinalla, iiman puhdistusainetta. Paristokotelon sisdpuolen 4. BT TR R i 4. Tpean Bcako noumcTBare TpAGBa MbPBO A2 ce U3BAAAT GaTepuuTe o KyTUATa 32 Garepuu. Mouwcete YCTPO/ICTBOTO C NOMOLLT H BaXHA Kbpna 6e3 noycrBaLy
av batterirommet skal kun rengjees med en terr stvklut. Etter rengjaringen og far batteriene legges innigjen, skal det kontrolleres at leketayet puhdi onk kuivaa liinaa. Tarkasta puhdistuksen jalkeen ja ennen paristojen sisadn laittamista, ettd lelu ja pari- Th e ﬁﬂi ish 7J<1TF npenapar. BbTpelHOCTTa Ha KyTuATa 3a 6aTepii MoXe 4 Ce NOYWICTBa (amo CbC CyXa Kbpna 3 npax. (ne nouCTBaHETO 1 PeA THOBO A2 GbAaT nocTaseHh
s 0 bfatterirommene ertarre. Du skal ikke bruke mye vann til rengjeringen eller holde apparatet i flytende vann! s sf(tokotelo ovat kuivia. Ala missadn nimessa puhdista laitetta runsaalla vedella tai pida sitd juoksevan veden alla! }ZE)\ - 6arepuuTe ce yBepeTe, e UTPaYKaTa it KyTUATa 3a 6aTepun ca cyxi. B HukakbB cnyyaii He 3non3saiiTe BoAa 3a MOYNCTBAHETO W He NOCTaBSITe ypena noA Tevalla
. Idriftsettin . Kayttoonotto 5 % 8ogal
{for {1 s[;a paj(a?saap[zaratet vg draefbryrt]er? utnder tﬁftefeltet med nakkelen til ,ON“posisjonen, trykk deretter p ,ON"“-knappen pa tasta- Kykt tetkaisa{)aka\{i k::anta[jnallaknap[{amten a\lk.a\ o\evla k\ertokyttkm avaimella ,ON"“-asentoon ja painamalla sen jalkeen painikkeiden ,ON"“pai- i{gd&z%ﬁi%ﬁmmf s ﬁ@%ﬂ%ﬂ%%@ﬁ?ﬁu’]ﬁtﬁﬂ/\%éﬂ CON” (i, SRJEHETFEA LM “ON” M. eI AR 5 gsnonasaue o 6 o
uret. Dreiebryteren kan ogsa dreies for hand uten nakkelen niketta. Kiertokytkinta voidaan kaantéa myos kasin ilman avainta L it a BKI0YBAHE Ha KacaTa 3aBbpTeTe BHPTAILOTO (e Konde Mo KNagUaTypara C nomoluTa Ha kniova 8 nonoxenie ,ON', a cnea Tosa Hatcere Byrona ,ON” Ha
Funksjonsheskrivelse Toimintojen kuvaus BURHLAA D Knasuatypara. Bbprau{oTo ce Konye Moxe [ja e 3aBbPTAHO U Ha PbKa, Oe3 Knioy.
atet har folgende f Kassassa on seuraavat toiminnot: LR Onvicaniie Ha GyHKuwuTe
1. Vanlig \ommekalkulatorfunksgon 'med grunnleggende aritmetiske operasjoner og desimaltegnberegning. 1.7 perus-ja pilkkulaskutoiminnoill 2. YR ] Kacara pasnonara cbc cnegHiTe GyHKUMM:
2. Pé venstre side av kassen befinner det seg en vekt. Ved nedtrykking av veieflaten hares en tone, og det yser opp en lampe. 2. Vaaka kassan vasemmalla puolella. Punnitustasoa painettaessa kuuluu &ani ja valo syttyy. 3. BT I . Tfi ’ W% 1. iiHaTa GyHKLMA Ha P COCHOBHUTE ap efICTBIA M eceTHYHa 3aneTan
3. Begynn ethvert r]yttlnnkmp vedatrykke pa ,ON“tasten, slik at alle visninger pa dlsplayetslettes Prisene legges inn manuelt, og etter hvert 3. Aloita jokainen uusi ostos painamalla,,ON“-painiketta, jolloin kaikki naytolld olevat luvut . Anna hinnat kassaan kdsin ja paina,, +“pai- F A 3 ; [ IS 2.07 nABaTa CTpaHa Ha kacata uMa TerunKa. lpu HaTickaKe Ha N0Ta 3a NPeTernAe NPo3ByYasa CUTHaN U (BETBA NaMMMYKa.
belap ma tasten ,+trykkes for & legge sammen belapene. Summen angis ved  trykke pa ,="tasten. niketa kaikkien yhteen laskettavien tuotteiden valill. Loppusumma néytetaan painamalla,="painiketta. 4OBBEME G H R BRI, RIS, 3. 3anouBaiite BCuuKit HOBIt MoKy ¢ GyTona, 0N’ 3a A Ce WSTPIAT BCUKM MI0Ka3aHutA Ha Aucen. LieuTe ce BbBEXAAT PbuHo e BCAKa Cyma TpAbBa Aa ce
4.Ved mnsettlng av vedliggende kredittkort  kortapningen, hares en tone. 4. TyGnnettaessa mukana oleva luottokortti korttirakoon kuuluu . 5. HME 2 =" SHDRETRIGSE, (3RAT DT fL F 4 Sk HaTyicHe 6yTOHbT ,+', 32 Aa e Cbepar BCuKM Cymi. (yMaTa ce N0Ka3Ba C Harickane Ha ByToHa ,=".
5. Huis ,="knappen allerede er trykket pa for & avslutte kjapet, kan kjapet fortsatt fortsettes ved & trykke pa ,+“knappen ved & legge inn 5.Jos ,="painiketta o jo painettu ostosten padtteeksi, voidaan laskutoimitusta jatkaa lisamalla uusia lukuja .+ "-painiketta painamalla. 6. MRS N FEE T RSN, eSS, MEHT “- E%ﬂ 4. TpunocTaBAHe Ha NPUNOXEHaTa KpeAUTHa kapTa B 0TBOP 32 KapTH Ce YyBa CUTHaN.
ytterligere priser. 6. Asiakkaan valitessak korttimak s%asta k ksi kiteisen, ensin,,- jonka jilkeen nappaillain maksettu summa. REETIHE - - 5. 5. llopu Beue /12 & HaTHCHaT BYTOHBT, =" 32 Kpail Ha IOKYTIKWT, MOKYMKITE MOTaT 2 NPOSBIKAT C HaTHCKaHe Ha OyToHa, +" 1 BbBEX[IaHE Ha YW LeH.
6. Huis kunden ikke vil betale med kredittkort ved betallnﬁen men vil betale med kontanter, trykkes farst tasten - og deretter legges belapet Vaihtoraha néytetdan ,-““merkkina vaihtorahasumman edessé. T A% T AL, R 6. AKO KNUEHTHT He cka /id MATH C KDeAWTHa KapTa, a B 6po, To MbPBO Ce KaTucka ByToubT, U ce BbBexAa AaeHara b 6poii cyma. Pectoto, Koeto Tps6ea fa bbe
inn. Vekslepengene vises pa skjermen med et ,-* foran belapet for vekslepenger. 7 Painettaessa skannerin painiketta kuuluu piippaus ja punainen valo sgttyy 8. 4% THEAL IR MR, H BbPKATO, (€ N0Ka3Ba Ha AMCINEA CbC 3HaK, - 0Tpea.
7. Ved @ trykke pé knappen pd skanneren hores en pipetone, 0§ det lyser et radt lys. tuotteen kuvaa ndytetdan inta 9. 45 P A, kil — 7. CHaTvcKaHe Ha KonyeTo BbPXY CkeHepa Ce YyBa bunkaHe i (BeTBa YepBeHa MamMmdKa.
8. Ved & trykke pé et artikkelbilde pa tastaturet opprettes en tilfeldig pris. 9 Painettaessa mikrofonipainiketta kuuluu merkkiaani. 10. 4% TS H-RUGRO LT, # 8. CHaTHcKaHe Ha apTikyna, W306paseH BbpXy KNaBUaTypara, ce rexepiipa NPOu3BONHa LeHa.
9. Ved a trykke pa mikrofontasten hares en klokke. 10. Painettaessa luottokorttipaatteen painiketta kuuluu &ni. 1L 2 RSN /2 3 19 A A R (%, 1 J%ﬁmﬁﬁl NCRBLH, 9. T1pH HaTHCKaHe Ha BYToHa ¢ MAKPOQOH NP038YYaBa FOHT,
10.Ved & tr[\((kke pa tastaturet til kredittkortstasjonen hores en tone. 11. Painettaessa kassalaatikon viereista avauspainiketta avautuu kassalaatikko ja kuuluu dani. Sulje kassalaatikko tydntamalla se kokonaan JERNE a5 T8 KA 7  “OFF” fietll. WKL 5 e s i 10. Ipu HaTHCKaHe Ha TepMUHana 3a KpeUTHY KapTH, U306paseH BbPXY KnaBiaTypaTa, NPo3By4aBa CurHan.
él Ved ktry kl??g\ pa opﬁlasmgstastﬁnf}\l JeESt(e vidls‘lden av kgssaskuffen apner skuffen seg og det heres en tone. For a lukke skuffen skal sisddn ja kdanta elx( \aitlkcn kansi alas. 1k, L]ﬁ%i&' LA 1"%% f ) “OHFWE ?1‘ 5 O R R ( 11. Mpu HaTuckake Ha byTona 3a BNABO 0 Ha Kacara, 0TBapA U NP03BYYaBa CUTHan. 3a 3aTBAPAHe ekMeAxeTo TpAGBa fia
enne skyves heltinn i kassen, og skuffedekselet skal legges ne Kassan pois pad tkeminen 6. 7! = 3 24 e I R B E DR Gie (e NTb3He [OKPait B KacaTa U f1a e 3aTBOPH C Kanaka.
Utkobling av kassen Aseta kassa vaImlustlYa\an painamalla n; f) miston ,OFF“painiketta. Kun kassaa ei kdyteta noin viiteen minuuttiin palaa se automaattisesti RS big 27 L#bR . W3KkniouBaHe Ha Kacata
For & sette kassaapparatet i standbymodus, trykk pa ,OFF“tasten pa tastaturet. Etter ca. 5 minutter uten & gjare noe, bytter kassaapparatet valmiustilaan. Kytke kassa pois kdantémalld klertokytkln avaimella,OFF“asentoon PEIR A Fx 34 12 0CTaBUTe KacaTa B PeXMM Ha 134akBaHe, Mons, HaTucHete 6yTona, OFF" Ha knasuatypara. (nep okono 5 MuHyTH 6e3 AeficTBile Kacata aBTOMATYHO ce BPbLUA
automatisk til standbymodus. For utkobling av kassaap aratet setter du dreiebryteren il ,OFF*-posisjonen med nokkelen ved & dreie. 6. Huomio! Tarkea huomio: narut/rautalangat/styroksiosat/kalvo- osat/pahwle\kkeet jne. (hihnat, niitit, kahvat, lenkit), joilla lelu on kiinni pak- . B PEXUM Ha U34aKBaHe. 32 U3KTI0UBAHE A KaCaTa 3aBbpTETe BPTALLOTO e Konde B nooxere, OFF" ¢ nowoLuTa Ha kioda.
6. OBS! Viktig merknad: Snarene/vaierne/isopordelene olledelene/pappde\ene 0sV. (bandk klemmer, henger, slayfe) som leketayet er festet kauksessa eivat ole lelun osia ja ne on poistettava ennen lelun antamista lapselle. T [ 52 B 6. Brumarme! BaxHo ykasatue: Wypu Yac JETaiinu U TH, (NEHTHYKW, KNamepH, KyKuuKi, xankn), ¢
med i emballasjen for transportsikrign, er ikke en del av leketayet og ma fiernes for leketayet gis til barnet. Sahko- ja eloktroniikkaromua ei saa havittad talousjatteessd. LA o ) KOUTO UrpayKaTa e 3akpefleHa Ha 0NlaKoBKata, 3ana Ce:3Na3it 110 BpeMe Ha TPHCNopTa, HeGauacr OT WrpayKaTa W TpA0Ba /12 ce OTZeNAT, NpeAH UrpayKata fa ce fage
Elektrisk og elektronisk utstyrsavfall skal ikke kastes i husholdningsavfallet. Ohjeita vanhemile: 1.1 g?ﬁ% Eu’]@%m}t;ﬂ%%lgﬁuﬁgﬁ§ PAFHb: 3 x Mignon R6 (AA (Fi5) ) a L5V, Ha getero.
o 1.2 T4 ifiize © L EnekTpuyeckuTe n eneKTpoHHM ypesy He TpAGBa fa ce 3ae/IHO ¢ 6UTOBMT
Merknad til foreldrene: 1. Paristojen p PR S ES N 55 v
1. Innlegging og uttak av batteriene 1.1 Lelua saa kayttaa vain ilmoitetuilla panstmlla Tarvitset lelua varten seuraavat paristot: 3 x Mignon R6 (koko AA) 41,5 V. i 2 %’E‘% %gﬁfﬁg% %%%E }EE)’H BRELRE. YKasanuezupoDumenume
1.1 Leketoyet skal kun drives med de angitte batteriene. For drift av Ieketzret treng det falgende batterier: 3 x Mignon R6 (AA-starrelse) 41,5 V. 1.2 Suosittelemme kayttamaan tavanomaisia paristoja, jotka eivat ole uudelleen ladattavissa - er akkuja. 2. e % Fﬂgfn E il ERUE. bR ) BATRERASUE (Bl A NSRS, il locragste 1 U3Baxane Ha barepune
1.2 Vianbefaler ikke a bruke oppladbare batterier, men normale, ikke-oppladbare batterier. 1.3 Pari sijaitsee tur Ialtteen alapuolella ruuvatun kannen alla. . A%éif% SRS, 2 ! ?%W'Zﬁﬁ%ﬁt I %5 Lﬁﬁﬁhﬂi %t TR B 1.1 Wrpaukara Moxe Aa paboTt camo ¢ nocoueHwTe Garepuu. 3a paborara Ha Urpaukata ca HeobXoauMu cnegHiTe Garepuut:
1.3 Batterirommet er plassert pd undersiden av ap) aratet under dekselet, som er skrudd paav sikkerhetsmessige arsaker. 1.4 Kiinnitd asettaessasi paristoja pari huomiota niiden oikeaan, paristokotelon osoittamaan napaisuuteen. 3 inqﬁﬁ g PRI D R g 3XMI9n0n R6 (pasmep AA)no 1,5V.
1.4 Ved innsetting av batteriene ma det absolutt pases at riktig poling foretas i henhold til det som er angitt i batterirommet. 2. Tarkasta lelun sekd jokaisen latausyksikdn (paristot, sovitin, parlsto\atunn tms.) mahdolliset vauriot saanndllisin véliajoin (esim. kosketinten AT ;E oA, F8R E I AV A T AT Ao 12 2 He nonzare a HopMani, e Garepu.
2. Leketayet samt hver ladeenhet (batterier, adaptere, batteriladere osv.) ma regelmesaiunderswkes for muh%e skader (f.eks. skader pa kon- jakotelon vauriot, vuotaneet paristot jne.). Mikali taman Kaltaisia vaurioita on havaittavissa, ei lelua tai latausyksikkoa saa enad kayttaa sihen 5 A dpa $ Vi iEE” RN I T 13 Kymma 33 GarepuuTe ce Hamupa oT AONHATa CTPaHa Ha anapara No kanaka, KOiiTo T CboBpaxeHitA 3a Ge30nacHoCT e 3aTBoPeH C BHHTOBE.
takter, pa hus, batterier som lekker osv.). Hvis det fastslas slike skader, skal leketayet ikke brukes lenger inntil skadene er utbedret. saakka, kunnes vahinko on korjattu. Fil %?@ R AT 7S L E #ﬁ%;’ﬁ;@ TEYTfE VERTE . 1.4 Tlpu nocTaBAHETO Ha 6aTepuiTe HenpemeHHo TPA0Ba A2 ce CMasAT NOMIOCHTe, Taka KaKTo Ca M0Ka3aHN B KyTUATa 3a GatepunTe.
3. Ikke- opg\adbare batterier skal ikke lades opp igjen. 3. Alilataa paristoja, joita ei ole tarkoitettu uudelleen ladattaviksi. 6 Kﬁ‘i’ﬂz i 2 A - . 2. Iirpaukara u Beekw 3apagex Mogyn (6atepuu, aganTepu, yCTpOViCTBa 3 3apexane Ha Garepi n no.) CneBa peAoBHO A2 e NPErNEXaT 3a eBEHTYanHi NoBPEAk
4. O pladbare batterier ma farst tas ut av apparatet fer de lades pa nytt. Oppladbare batterier skal kun lades OEp under tilsyn av voksne. 4. Poista uudelleen ladattavat paristot laitteesta ennen niiden uudelleen lataamista. Uudelleen ladattavat paristot on ladattava vain aikuisen val- 7R % % ot —ie ko R ek (Hanp. MoBpeY N0 KOHTAKTHTe, KOPNYCa, U3ToLLIEHN Garepiit 1 T.H.). AKo GbAaT ycTaHoBEHU N0ZOGHH NOBPEAH, MTpayKara Wi 3apSAHUAT MOayA He BuBa Ja ce
5. Ulike batterityper eller nye og allerede brukte batterityper skal ikke blandes. Likedan skal oppladbare og ikke-oppladbare eller gamle og nye yonnassa. R 8. ﬁﬂi {Lﬂ]‘ % A8 M EL R BR HNOM3BaT MI0Beue, AOKATO He C2 OTCTpaH MOBpeATa.
oppladbare og ikke-oppladbare batterier blandes. 5. Ald sekoita eri panstotyypﬁeja tai uusia ja kaf/tettiua panstotyypﬁeja keskendan. Ald mydskaan sekoita uudelleen ladattavia ja sihen soveltu- 9. K@; il F R - ° 3. 6arepum e GuBa Aa e np
6. Batterikontaktene skal ikke kortsluttes. mattomia paristoja tai vanhoja ja uusia uudelleen ladattavia ja siihen soveltumattomia paristoja. 0 e ‘,ﬂ ST LT N 4. Tlpe3apexaenTe Gatepuir Npe; a ce 3apefT TpAOBA A ce U3BAAAT o ypesa. Npe3apexgaemire Garepuut TpAGBA fa Ce NPE3APENLAT amo NOf Ha30pa Ha
7. lkke Oprevar batterier sammen med metallinstrumenter (brann- eller eksplosjonsfare). 6. Paristokoskettimia ei saa oikosulkea. i(l) f;fsjé %féb“}\ing&( m%{'\gé%;j&tﬁﬁ T L E Bb3PaCTEH.
8. Nar leketayet ikke brukes pa lang tid, ta batteriene ut av leketayet. 7. Al séilyta paristoja yhdessa metallisten tyovalineiden kanssa (tulipalo- tai rajahdysvaara). ®i Wﬁm/n T - o 7= 5. HeTpabBa aa ce KoMGUHUPAT pasnuyHy TUNOBE 6aTeput unit HOBM ChC CTapi GaTepuu. KakTo u He TpAGBa Aa ce pesap W Henpesap
9. Ikke kast batterier inn i flammer. 8. Poista paristot lelusta, kun sitd ei kytetd pitkaén aikaan. eI : W CTapH W HOBH NIPE3aPEXAAEMN Ut Henpe3apexaemit Garepun.
10. Tomme batterier skal tas ut av leketayet (v voksne). 9. Aldheita paristoja avotuleen. 6. KowtakTuTe Ha GarepuuTe He TpAGBa Aa GbaT (BbP3BaHM Ha KbCo.
11. Tomme batterier skal ikke kastes i husholdningsavfallet, men kastes ved de spesielle innsamlingsstedene. 10. Poista tyhjt paristot lelusta (aikuisen toimesta). 7. barepuure He TpA6Ba 4 Ce CbYPaHABAT 33eAHO C METANIHI MHCTPYMEHTH (ONACHOCT OT 3ananBane U u3byxgate).
Vi héper du fir mye moro med lekingen! 11. Havitd tyhjat paristot niité varten olevissa kerayspaikoissa - ei talousjatteessd. ) . ).ul\ (= Ted 36 J{EIVN J::a dl\:b)\.\ 11598 c_\:: {:1! ‘)_,;;\_,1 g ﬁgr:;g :J:g::gag; :;;:T?;;?: :o-npoﬂwxmenuo Bpewe, arepuuTe TA6Ba fa ce U3BAAT OT HeA.
Leikiniloa! & 8 thaa o ¢4l 58 10, TTpasHie Garepy TpA6B2 A2 Ce W3BARST OT HTPaUKTa (0T Bb3paCTek).
CGERY) ba | alis o Sead) e JBAI d—uu h‘- u—‘“ 5¢) )fu}\-‘ ALlE 5 aa n ngsbpnﬂﬁTe l?pazupwe Garepin ¢ GurosTe o?nanhum,aanpgnwenme 327082 MecTa 3a Coipare.
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@ ADVARSEL! IKKE EGNET TIL BGRN UNDER 3 AR. Indeholder sma dele og/eller aftagelige smé dele, der kan sluges. Ri- ®§§ |, SRR TR “g% R ;ﬁ? ’%‘iﬁ;{%ﬁ? g y "‘2@‘ i ?ﬁ g Eﬁfgg%i il sns Al il AU a2y V) SR G Sy ol G i CEDHOIATUS! EI OLE SOBIV ALLA KOLMEAASTASTELE LASTELE. Sisaldab véikesi ]a/vol Iahti rebitavaid osi, mida on véimalik ni-
siko for kvalning. Indeholder et display af glas, som kan forarsage personskade, hvis legetgjet gar i stykker. Opbevar 2% '}/‘j TET A ik 500 %ﬁg ﬁ'g{ Iirsn ~ (6l Calaiill oLl (SN 2230 Y il a3 siaa s Asnlll Cilin (0 S0 iy J\.Lun Jay sale) Us, itteks alla neelata. Kagistamisoht. Sisaldab klaasist ekraani, mis véib pohj g 3
adresse og oplysninger. B e " - ° 1 sle b Jleald) i ol iyl Gk tage aadress ja teave.
Vigtige anvisninger for legetajet tages i anvendelse LA . i S XL, L e . ! o N dg--‘aﬂl 5 Olulised néuanded mnguasi I
1 Las vejledningenFrundlgt |f€ﬂﬂ€m inden du tager legetajet i brug. 2 0551y “HD . ZOMOARCEHEAL LOTLES 0, A glidall plasinly "ON" sl ) ldall 251 i mall gl 2l 5 )la) (o Ay A Jed 1. Enne kasutuselevatmist lugege nouanded kindlasti tahelepanelikult labi.
2. Dette produkt fra firmaet Klein* er et legetoj og mé kun bruges som sadant. 3. HEL Ak, I ENTRETOREHTCE £, ) ) U 0 U ) el 5] W (S elia) A ) 8 3 g2 5l "ON il e bzl 2. See ettevatte, Klein” toode on manguasija seda tohib ainult selll otstarbel kasutada,
3. Vigtigt: Enheden mé kun bruges med batteridzekslet skruet pé. 4 7)== T BTN Ay 7 25 EER Y S BERD D & . WAlE T &L 0IES Ashgl) oy 3. Oluline teavelSeadet tohib kaxuta<?a ainult sis, kui patareikate on kruviga kinnitatud.
4. Far rengaring skal batterierne forst tages ud af batterikassen. Renger IegetaLet med en fugtig klud uden renﬁzrmgsmlddel Batteriboksens ®LAT EROTLE GERIE N OY T E N AR ) ‘C@Jﬁiﬁ CENTEET, 7 — Al cailda gl gy 33l 4. Enne puhastamist tuleb patareid patareipesast alati vlja vétta. Puhastage seadet niiske lapiga, érge kasutage puhastusvahendit. Patareikarpi tohib seest ainult kuva
inderside ma kun rengares med en tar klud. Efter rengaringen og far du saetter batterierne iigen, skal du kontrollere, at legetajet og batteribok- = BEUHETLE AL BT, FERETMA Yy 7 ABHOTHB I EEMRL TS e e Aptuaal) Silaall s L) dpusal) Silaal (panadi Sl &y sinal 5abnal) Lpulall FINETRY tolmulapiga puhastada. Parast puhastamist ja enne patareide uuesti sisse panemist tuleb kontrollida, et manguasija patareipesa oleks kuivad. Mitte mingil juhul ei tohi
5 Is;n er torre. Brug aldrig meget vand til rengaring, og hold aldrig legetejet ind under rindende vand! Lg& EOTTHRAHLLD. WKECAEESS LD LAVWTE S0, kasutada puhastamiseks palju vett voi seadet voolava vee all hoida.
. Ibrugtagnin, . - 5. Zfi N . X il o all 2% | | clal) | 5. Kasutuselevott
Eor attaend tiatssteaptm[;atetkskatl Ti driJedrEJekgntakten gﬂ}?erdtastaéuretﬂlpo?ltlorien ,ON"ved hjzelp af naglen og derefter trykke pa ,ON IEI C ;7;: i\ﬂ 3 M % b)#( ;%Eﬁ)ﬁ ; < ; fé C 2y ;? Foa —g *j —2 ; y ; § (i v J% @ {% %L iy ki s el el okl 3 i A58l 0 Y o “"“;’: Kassa sissellitamiseks keerake palun Klaviatuuri all asuva pardliit vatme abil asendisse , ON', seejarel vajutage laviatuuril nuppu, ON". Pardliliit On véimalik ka
nappen pa tastaturet. Drejekontakten kan ogsa drejes med handen uden brug af negle N —HR—=F IRy S, =8 Y —Af v FlE, ¥— [ nON ilma votmeta kasitsi poorata.
Funktionsheskrivelse FCHTILLETEET. 52 A8 o 32925l gl ggan il 5 i "ON" gkl o il Sapin ol8 e JS il 3 Funktsioonide kirjeldus
Kasseapparatet har falgende funktioner: BERERL T (ol il Mlaay) gaall i EL““ laY " i) e Taacall an e IS s g el JRy) Kassal on jargmised funksioonid:
1. Sdvanlig lommeregnerfunktion med grundlggende aritmetiske operationer o$ kommaregning. LIZRIROBERER D ) £ = ol 1. Tavapatane taskuarvuti funktsioon pahitehete ja komazrvutusega
2. Der er en vegt pa venstre side af kasseaﬁparatet Nar der trykkes pa vejefladen, Iyder der en lyd, og der taendes et lys. LIEAM 2GS & O/ L A iUl At b 48 jall L) Ay d\aﬂ Jie 4 2. Kassa vasakul kiljel asub kaal. Kaalumispinna allavajutamisel kostab heli ja siittib tuli.
3. Starthvert nyt keb ved attr¥kke pd,ON"knappen for at slette alle indikationer pa displayet. Priserne indtastes manuelt, og efter hvert belab 2. L YOEMICIEFERD Y £ (sle rally ol 5 dlac Aadia Sadll (3o 1 Y ol il dlee o\l "=" #likall e haiuall 5313 5 3. Alustage iga uut ostu vajutusega kIahviFe,,ON", et kustutada koik Ekraani naidud. Hinnad sisestatakse késitsi ja iga summa jarel tuleb summade liitmiseks vajutada
skal der trykkes pa ,+* tasten for at lgge belabene sammen. Summen angives ved at trykke pa =" tasten. 3 HOME RGBT 2B - )5 Slad Jlaa)y CL...XI klahvi, +". Summa esitatakse nupule, =" vajutamise teel.
4.Nardu indsztter det medfalgende kreditkort i kortébningen, harer du et bip. ) . _ WUEFETANIL . &8 zEN DA 3 o5 o 5 1 il e il o ol e L) ALy ool poc 155 gl M] A6 4. Kaasas oleva krediitkaardi kaardipesasse sisestamisel kostub heli.
5. Hvis =" asten allerede er blevet anvendt for at afslutte kebet, kan kabet stadig fortszettes ved at udskrive ,+* tasten og indtaste yderligere AEEaRRENE T, i = Pu,. T dSle 4l y 2L qu- il gl il gl 5. Kui ostu Iapetamiseks on juba vajutatud nuppu, =", saab ostu siiski nupule, +" vajutades ]Er(]]miste hindade sisestamisega jatkata.
priser. . 4ATBD 7Ly b A—FE | s j‘n o uk_ ) ‘j:‘_": £ | 7 6. Kui klient otsustab krediitkaardiga maksmise kahjuks ja maksab sularahas, vajutatakse esmalt klahvi " ja seejarel sisestatakse makstav summa. Vahetusraha ndida-
EE. lgws kLll)n(lieg E)eslutter Z\g f‘or \I{ke %t l;eta\fe med khedltkobrt OE lgetaler kontant, bruges ,-* tasten farst efterfulgt af det betalte belab. E% kR é [ %(;Jf:r 5}‘/5% L T‘( e ‘g‘;{‘d ‘ 4_:1):= e:" S g U-“;c‘:-“' e )fu; ;';m Mu\ o takse ekraanil,-* mirgiga vahetustaha summa ees.
ndringsbelabet vises pd displayet med et .- foran endringsbelabet L BHuME S Z g ety ""‘"_ e 7. Skanneri nupu vajutamisel kostub piiks ja siittib punane tuli.
7.Nar du trykker pa knappen pa scanneren, lyder der et bip, og et radt lys teendes. 6. BHEEN /LYy FA—FT 058 Saall e o Jaiall die G Cigea yms .9 8. Klaviatuuril artikli pildile vajutamisel luuakse suvaline hind.
8. Udskrivning af et vare%lllede pd tastaturet genererer en Ulfae%d\g pris. WTHHWEEEANTIL . SaisY] Aay Unsa grilia da gl o Jaruall die Lu cﬂm 10 9. Mikrofoni nupule vajutamisel kostub gong.
?OD[%LIrYere?temgﬁgsggr[&?Jrljj(iesrlfr%‘éte;)sa%gsrpalm&fz?r[]llsnkarggletaortstaﬂonen ?X * DRy E & AN BY Ak syl gy dusle f1-“— Jﬁ,i:w‘ e Ve 11I }? Crediiﬂiakardiseaﬁmk\avilatuuri\evajulamisel kosluhwolm b sahtel ja kostub toon. Sahtli téielikuks sul ks liikake see lopuni k: ki htl
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@R UPOZORENJE! IGRACKA NIJE PRIKLADNA ZA DJECU MLABU OD TRI GODINE. Sadrzi male dijelove i / ili male dijelove koji se
mogu otkinuti i npr. progutati. Opasnost od gusenja. Sadrii stakleni zaslon koji moZe dovesti do ozljeda ako se igracka raz-
bije. Sacuvajte adresu i informacije.

Vazne upute za pokretanje igracke
1. Prije pokretanja obavezno dobro procitajte upute.
2. Ovajproizvod tvrtke, Klein” igracka je i samo ga kao takvu treba upotrebljavati.
3. Vazno: uredaj se smije upotrebljavati samo kad je poklopac za baterije
4. Prije svakog CS¢enja iz pretinca za baterije najprije treba izvaiti baterije. Uredaj oclsme vlazncm krpom bez sredstva za ciscenje. Unutrasnjost pretinca za baterije smije
se Cistiti samo suhom krpom za prasinu. Nakon ciscenjai prije ponovnog stavljanja baterija treba provjeriti jesu liigracka i pretinac za baterije suhi. Ni u kojem slucaju za
(iScenje ne upotrebljavajte puno vode niti uredaj drite pod tekucom vodom!
5. Pokretanje
Ia ukIJuclvan]e blagajne obrnite okreti prekidat ispod polja s tipkama s pomocu Kljuca na polozaj "ON', nakon toga pritisnite gumbON" na tipkovnici. Okretni prekidac
moze se obrtati i rukom bez kljuca.
Opis funkdija
Blagajna ima sljedece funkije:
1. Uobicajena funkcija kalkulatora s osnovnim racunalnim operacijama i racunanjem decimalnih vrijednosti
2. Nalijevoj strani blagajne nalazi se vaga. Pritiskanjem povrsine za mjerenje prema dolje oglasava se zvuki svijetli mala svjetiljka.
3. ZaLJoEnite svaku novu kurovinu pritiskom tipke "ON" kako bi se iskljucili svi prikazi na zaslonu. Cijene se unose rucno, a nakon svakog iznosa potrebno je pritisnuti tipku
"+"kako bi se iznosi zbrojili. Zbroj se prikazuje pritiskom tipke "="
4. Umetanjem isporucene kreditne kartice u otvor za kartice oglasava se zvuk.
5. Ako ste vec pritisnuli tipku "="za zavrSetak kupovine, kupovina se svejedno moze nastaviti pritiskom tipke "+" i unosom dodatnih cijena.
6. Ako se kupac pri placanju ne odluci za kreditnu karticu i placa gotovinom, pritisnite prvo tipku "-" te unesite nakon toga placeni iznos. Ostatak se prikazuje znakom
ispred iznosa ostatka na zaslonu.
7. Pritiskom gumba na skeneru oglasava se kratak zvucni signal i svijetli crveno svjetlo.
8. Pritiskom slike s proizvodom na tipkovnici generira se slucajna cijena.
9. Pritiskom tipke s mikrofonom oglaava se zvuk zvona.
10. Pritiskom tipkovnice stanice za kreditne kartice oglasava se zvuk.
11. Pritiskom tipke za otkljucavanje s lijeve strane pokraj ladice blagajne otvara se ladica i oglasava se zvuk. Za zatvaranje ladice u potpunosti je gurnite u blagajnu i
zatvorite poklopac ladice.
Iskljucivanje glagaine
Za postavljanje blagajne u nacin mirovanja, pritisnite tipku "OFF* na tipkovnici. Nakon otprilike 5 minuta bez aktivnosti blagajna se automatski vraca u nacin mirovanja.
Za Iskljucivanje blagajne okrenite okretni prekidac s pomocu kljuca u polozaj "OFF".
6. Upozorenje! Vazna napomena: uzice / Zice / dijelovi tiropora / dijelovi folje / kartonski dijelovi td. (trake, kvacice, privjeske, petlje) kojima je igracka pricvricena u
ambalai nisu dio igracke i prije nego igracku predate djetetu treba ih uklonit.
Elektricnim i elektronickim uredajima nije mjesto u komunalnom otpadu.

Napomenaza roditelje:
1. Stavljanje i vadenje baterija

1.1 lgracka smije raditi samo s navedenim baterijama. Za rad igracke potrebne su sljedece baterije:
3xMignon R6 (velicina AA), svaka 1,5V.

1.2 Ne preporucamo upotrebu punjivih, nego samo nepunjivih baterija.

1.3 Kuciste za baterije nalazi se na donjoj strani uredaja ispod poklopca koji je pricvrscen vijcima iz sigurnosnih razloga.

14 Prilikom stavljanja baterija obavezno treba paziti na ispravan polozaj polova koji je naveden u pretincu za baterije.

2. Naigracki i svakoj drugoj jedinici za punjenje (baterije, adapter, uredaji za punjenje baterija itd.) treba redovito provjeravati ima i mogucih ostecenja (npr. ostecenje
kontakata, kucista, iscurjele baterije itd.). Ako se utvrde takva ostecenja, igracka ili jedinica za punjenje ne smije se nastaviti upotrebljavati dok se ostecenje ne otkloni.

3. Nepunjive baterije ne smiju se puniti.

4. Punjive baterije potrebno je radi punjenja prethodno izvaditi iz uredaja. Punjive baterije smiju se puniti samo pod nadzorom odraslih osoba.

5. Razlicite vrste baterija ili nove i vec rabljene vrste baterija ne smiju se mijesati. Niti punjive i nepunjive il stare i nove punjive i nepunjive baterije ne smiju se mijesati.

6. Kontakti baterija ne smiju se kratko spajati.

7. Baterije ne skladistite zajedno s metalnim instrumentima (opasnost od vatre il eksplozije).

8. Akose igracka duZe vrijeme ne upotrebljava, baterije izvadite iz igracke.

9. Baterije na bacajte u vatru.

10. Prazne baterije odrasli trebaju izvaditi iz igracke.

11, Prazne baterije ne zbrinjavajte u komunalnom otpadu, nego u za to uredenim sabirim mjestima.

Zelimo vam puno radosti u igri!

@lSPEJIMAS' NETINKA VAIKAMS 1KI 3 METY. Sudétyje yra mazy ir (arba) nuplésiamy smulkiy daliy, kurias, pvz., galima prary-
ti. Pavojus uzspringti. Sudétyje yra stiklinis ekranas, kuris suduzus Zaislui gali suzeisti. Saugoti adresa ir informacija.

Svarbis nurodymai dél Zaislo naudojimo

1. Pries pradedami naudoti batinai atidziai perskaitykite nurodymus.

2. Sisjmonés,Klein" gaminys yra zaislas i jj privalu naudoti kaip Zaisla.

3. Svarbu: prietaisa leidZiama naudoti tik tuomet, kai baterijy dangtelis priverztas varztais.

4. Kas karta pries valydami iS baterijy dézutés pirmiausiai isimkite baterijas. Prietaisa valykite drégna Sluoste nenaudodami valymo priemonés. Baterijy dézutés viding
dalj galima valyti tik sausa dulkiy Sluoste. Nuvale ir vl jdejg baterijas patikrinkite, ar Zaislas ir baterijy dézuté yra sausi. Jokiu budu valydami nenaudokite didelio kiekio
vanc?ens arba prietaiso nelaikykite po tekandiu vandeniu!

5. Naudojimo pradzia
Norédami jjunqti kasos aparata, raktu pasukite po klaviatira esantj sukamajj jungikl j padétj ,ON‘, po to klaviatiiroje paspauskite mygtuka ,ON". Sukamajj jungiklj
qalima pasukti ir ranka, nenaudojant rakto.

Veikimo aprasymas
Kasox aparate yra Sios funkdijos:
1. jprasta kalkuliatoriaus funkcija su pagrindiniais skaiciavimo veiksmais ir skaiciavimu naudojant kablelj
2. kairéje kasos aparato puséje yra svarstyklés. Paanudus Zemyn sverimo pavirsy, pasigirsta garsas i siziebia lemputé;
3. klekV|enqkanq pradedami pirkima paspauskite klavisa, ON’, kad i ekrano iStrintuméte visus rodmenls Kainos jvedamos ranka, ir po kiekvienos sumos reikia paspausti
klawsq,,+ tam, kad sumos buty pnaetos Apskaiciuota suma ‘nurodoma paspaudus mygtuka,=";

4. fstacius pridedamg kreditine kortele f jai skirta plysj, pa5|g|rsta qarsas;

. jei pirkimui uzbaigti jau buvo paspaustas lavisas, =, tai pirkima vis tiek galima pratesti paspaudus klaVIsq,,+ irkitas kainas;

6. kai kllemas nusprendzia nenaudoti kreditinés kortelés ir moka grynaisiais, i pradziy reikia paspausti klavisa, -, po to vesti sumoketq suma. Graza ekrane rodoma su
simboliu,-" pries grazos suma;

7. paspaudus skenerio mygtuka, pasigirsta pypteléjimas ir siziebia raudona Sviesa;

8. Klaviatiiroje paspaudus produkto paveikslel], sugeneruojama atsitiktiné kaina;

9. paspaudus mikrofono klavis, pasigirsta gongas;

10. paspaudus kreditiné korteles dalies klavisus, pasigirsta garsas;

11. paspaudus atblokavimo klavisa kairéje reta kasos aparato stalciaus, pastarasis atsidaro ir pasigirsta garsas. Norédami uzdaryti stalciy, jstumkite jj iki galo j kasos
aparaty ir nuleiskite stalciaus dangt.

Kasos aparato iSjungimas

Norédami perjungti kasos aparat j pri 3ja veiksena, klavisa, OFF". Mazdaug po 5 minuciy, neatliekant jokiy veiksmy, kasos aparatas
automatiskai grjzta j pristabdytosios veiksenos rezima. Norédami iSjungti kasos aparata, raktu pasukite sukamajj jungiklj j padetj, OFF".

6. Demesio! Svarbus nurodymas: virvelés / vielos / puty polistirolo / plévelés dalys / kartonas ir kt. (juostelés, spaustukai, priedai, kilpos), naudojami Zaislo tvirtinimui
pakuotéje, kadji buty saugu gabentiir jie néra Zaislo dals ir tur bt nuimti pries Zailg atiduodant vaikui.

Elektros ir elektrnnmlal prietaisai néra buitinés atliekos.

- )i
1.1 Zaisla galima naudoti tik su nurodymm\s baterijomis. Norint naudoti Zaisla, prireiks tokiy baterijy:
3x M\qnon R6 (AA dydzio) po 15
2 jame naudoti ne ak 0 jprastas, baterijas.
3 Baterijy skyrius yra apatingje prietaiso puséje po dangteliu, kuris saugumo sumetimais yra prisuktas varztais.
4 |dédami baterijas batinai atsizvelkite  teisingus polius, kaip nurodyta baterijy dézutéje.

Zaisla ir kiekviena Lkrowmo renginj (baterijas, adapterj, baterijy jkroviklius ir kt.) reikia reguliariai tikrinti, ar jie 1ahmal neEazeutl (pvz., kontakty, korpuso pazeidimai,

istekejes baterijy skystis ir kt.). Jeigu nustatéte tokio pobiidzio pazeidimus, kol pazeidimas nebus pasallntas, zaisl3 ar jkroviklj draudziama toliau naudoti.
Draudziama jkrauti nejkraunamas baterijas.
PrieS kraunant fkraunamas baterijasjas pirmiausiai iSimkite i prietaiso. [kraunamas baterijas leidziama fkrauti tik pnnunmsuaugusmms
Kartu nenaudokite skirtingy baterijy tipy arba nedékite naujy irjau naudoty baterjy. Taip pat draudziama kartu naudoti j ir
senas \rnau]ax;kraunamas r negkraunamas balemas
Draudziama atlikti baterijy kontakty trumpajj jungima.
Baterijy nelaikykite kartu su metaliniais instrumentais (gaisto ir sprogimo pavojus).
Jeiqu zaislo ketinate nenaudoti ilgesnj laika, iSimkite i jo baterijas.
Baterijy nemeskite j ugnj.
10. [Ssikrovusias baterijas iSimkite is Zaislo (isimti gali tik suaugusieji).
1. [sikrovusias baterijas neiSmeskite su buitinémis atliekomis, o pristatykite j tam skirta surinkimo vieta

Linkime smagaus Zaidimo!

Falat

baterijas arba

o oo~
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@ BRIDINAJUMS! NAV PIEMEROTS BERNIEM, KAS JAUNAKI PAR TRIM GADIEM. letilpst sikas dalinas un/vai atdalamas sikas

dalinas, kuras, pieméram, var norit. sanas risks. Displejs ir no stikla, kas, rotallietai saplistot, var radit traumas.Uz-
glabajiet adresi un informativos materialus.

Svarigas norddes par rotallietas lietosanu
Pirms lietosanas noteiki riii izlasiet norades.
Sis uznémumaKlein” izgatavotais Eroduktx irrotallieta, tapéc tas ir jalieto ka rotallieta.
Svarig!leric drikst lietot tka tad, kad ir aizskrvéts bateriju nodalfums.
Pirms katras tirisanas iznemiet baterijas no bateriju nodalfjuma. Notiriet ierici ar mitru dranu bez tiriSanas lidzekla. Bateriju nodalijuma iekSpusi drikst tirit tikai ar sausu
puteklu draninu. Péc tirisanas un pirms bateriju atkartotas ievietosanas parbaudiet, vai rotallieta un bateriju nodaljjums ir sausi. Nekada gadijuma tirisanai neizmantojiet
daudz idens un neturiet ierici zem tekosa idens!
5. Lietosanas uzsaksana
Lai eslegtu kasi, pagrieziet zem displeja izvietoto atslegu pozicija “ON" (leslégts) un péc tam uz tastatdras nospiediet pogu “ON" (leslégts). Grozamo slédzi var pagriezt
arfarroku, neizmantojot atslégu.
Funkiju apraksts
Kases aparatam ir $adas funkcijas:
1. Parasta kalkulatora funkija ar pamata aritmétiku un rékinasanu ar komatiem.
2. Kases kreisaja pusé i svari. Paspiezot svaru virsmu uz leju, atskan signals un iedegas lampina.
3 Sakotplrkumu nojauna, nospiediet pogu“ON" (leslegt), Iamku nodzesti visi radijumi uz displeja. Cenas ievada manuali un, pievienojot nakamo preci, nospiediet pogu
"+, lai pievienotu preces. Summu iegusit, nospiezot pogu ="
4. Kad karSu atveré tiek ievietota kada karte, atskan signéls.
5.Ja péc pirksanas beigam tika nospiesta poga“=", pirkumus joprojam var veikt, nospiezot pogu “+" un ievadot citas cenas.
6. Ja maksasanas laika klients nevélas maksat ar kreditkarti, bet norékinasies ar skaidru naudu, vispirms pieskarieties pie pogas -
summu. Atlikums tiek paradits uz displeja ar zimi"-" pirms atlikuma naudas.
7. Uzspiedot uz skenera pogas, atskan pikstoSs signals un fedegas sarkana gaismina.
8. Uz tastatiiras nospiezot preces attelu, tiek generela nejausa cena.
9. Nospiezot mikrofona pogu, atskan dob}aka skana.
10. Nospieot kreditkarsu stacjas pogu, atskan signls.
11. Nospiezot pa kreisi no kases atvilktnes izvietoto atblok8sanas pogu, atveras atvilktne un atskan signals. Lai atvilktni izvertu, pilniba to iebidiet kasé un nolaidiet uz
leju atvilktnes vaku.
Kases izslégsana
Lai kasi parstatitu gaidstaves rezima, uz tastatiiras nospiediet pogu “OFF” (lzslégt). Ja S mindsulaika netiek veiktas nekadas darbibas, kase automatiski pariet gaidstaves
rezima. Lai kasi izslégtu, ar atsléqu pagrieziet grozampogu pozicija “OFF" (1zslegts).
6. Uzmanibu! Svariga norade: auklas/stieples/stiropora dalas/folijas dalas/kartona gabali u.c. (saites, skavas, piekari cilpas), ar kuram rotallita transportésanas laika ir
festiprinata iepakojuma, nav rotalietas dafas, tapéc Sos materialus kopa ar rotallietu nedodiet bérniem.
un

as ietices

et

un péc tam ielieciet samaksato

Norade vecakiem:

Bateriju ievietosana un iznemsana

Rotallietu drikst izmantot tikai ar noraditajam baterijam. lerices darbinasanai ir nepieciesamas $adas batefijas:
3x Mignon R6 (AAizmers)ar 1,5V.

1.2 lesakam neizmantot akumulatorus, bet parastas, atkartoti neuzladgjamas baterijas.

1.3 Bateriju nodalijums ir izvietots ierices apaksa, un drosibas nolika ta vaks ir aizskrivets.

1.4 levietojot jaunas baterijas, noteikti nemiet véra polaritati, ka ta ir noradita bateriju nodalfjuma.

2. Rotallieta un visas uzlades vienibas (baterijas, adapteri, bateriju uzlades erices u.c) ir requlari japarbauda, lai atklatu bojajumus (pieméram, kontaktu un korpusa

bojajumus, iztecéjusas baterijas u.c.). Ja tiek konstateti Sadi bojajumi, rotallietu vai uzlades vienibu drikst izmantot tikai péc bojajuma novérsanas.
Neuzladejamas baterijas nedrikst atkartoti uzladét.
. Laiuzladetu atkartoti uzladéjamas baterijas, tas vispirms iznemiet no ierices. Atkartoti uzlad&jamas baterijas drikst ladét tikai pieauguso klatbdtné.

5. Nedrikst jaukt dazada veida baterijas un jaunas un izlietotas baterijas. Tapat nedrikst jaukt arf atkartoti uzlad&jamas baterijas ar tadam, kas nav atkartoti uzladéjamas,
ka arf vecas un jaunas atkartoti uzladejamas un atkartoti neuzladgjamas baterijas.

6. Bateriju kontaktus nedrikst saslegt issleguma.

7. Neglabajiet baterijas kopa ar metala instrumentiem (pastav aizdegSanas vai spradzienarisks).

8. Jarotallieta ilgaku laiku netiks izmantota, iznemiet no tas baterijas.

9. Nemetiet baterijas uguni.

10. Iznemiet tuksas baterijas no rotallietas (pieauguso klatbatn).

11, Nemetiet tuksas baterijas majsaimniecibas atkritumos, bet nogadajiet ipasi noraditas savaksanas vietas.

Novelam daudz prieka rotalas!

@DTWISSIJA! MHUX ADDATTAT GHAL TFAL TAHT IT-TLIET SNIN. K, i 2ghar u/jew i zghar li llstghu jinqalghu
inkluzi, istghu meelgﬁu. Periklu li wiehed jifga. Fih dlsplej tal-hgieg, li jekk jmklser il-gugarell jista’ jwassal ghal
korrimenti. Zomm indirizz u informazzjoni.

Informazz{'oni importanti dwar it-thaddim tal-ugarell
Qabel ma tibda tuzah, jekk jogfgbok agra l-istruzzjonijiet bir-reqqa.
Dan il-prodott mill-kumpanija “Klein” huwa gugarell u ghandu jintuza biss bfiala tali.
Importanti: It-taghrif jista’ jintuza biss bil-kaver tal-batterija invitat.
Qabel it-tindif, il-batteriji ?handhcm I-ewwel jitnefhew mill-kaxxa 1a|-banerigi. Naddaf it-taghmir biarruta niedja min?hajr deter?em, In-naha ta’ gewwa tal-kaxxa
tal-batterjitista' titnaddaf biss b'carruta niexfa tat-tfarfir. Wara t-tindif u u qabel ma terga’ ddahfal il-batteriji, iccekkja li -gugarell u |-kaxxa tal-batteriji jkunu xotti.
Qatt tuza hafna lma ghat-tindif jew izzomm it-tagfimir tafit vit bl-ilma niezel!
5. Thaddim
Biex tixghel il-cash re%lster r jekk joghgbok dawwar I-iswicc tafit l-keypad bic-Cavetta fug il-pozizzjoni“ON', imbaghad aghfas fug il-buttuna“ON"fug it-tastiera. L-lswicc
jista'jiddawwar minghajr avetta bl-idejn.
Deskrizzjoni tal-funzjoni
l-cash reglster ghandha -funzjonijiet i gejjin:
1. Funzjoni ta'alkolatrici tas-soltu bioperazzjonijiet aritmetrici bazici u kalkolu bil-punt decimali
2. Fugin-naha tax-xellug tal-cash reg\ster]lnxabmmen Jekkil-wicc tal-mizien jinghafas 'lisfel jinstema sinjal akustiku u tixghel bozza.
3. Ibda kull xirja gdida billi taghfas fuq il-buttuna “ON" sabiex jithassru |- |stamp| koIIha fug id-displej. II- prezzulet ghandhom jinghataw bmod manwali u wara kull
ammont ghandha inghafas il-buttuna “+" sabiex iz#id I-ammonti. L-ammont totali jinghata billi taghfas il-buttuna“=".
4.Kad pievienota kreditkarte tiek ievietota kartes slotd, atskan signals.
5. Jekkil-buttuna “="diga nghafset biex tintemm ix-xirja, ix-xirja xorta wahda tista' titkompla billi taghfas il-buttuna“+"u ddafihal prezzijiet ofirajn.
6. Jekkil-Klijent jiddeciedi i ma jhallasx bil-karta tal-kreditu izda jhallas bi flus kontanti, I-ewwel aghfas fuq il-buttuna“-" u dafifial I-ammont imhallas. I--bgija tintwera
bi"-" quddiem I-ammont tal-bija fug id-displej.
7. Metata%hfas il-buttuna fuq -iscanner jinstema'sinjal akustiku u jixghel dawl ahmar.
8. Jekk taghfas buttuna bi stampa tal-prodott fug it-tastiera se jigi ggenerat prezz kazwali.
9. Meta tag'hfas il-buttuna tal-mikrofonu jinstema'fioss ta' gong.
10. Meta taghfas it-tastiera tal-istazzjoni tal-karti tal-kreditu jinstema’sinjal akustiku.
11. Meta taghfas il-buttuna tal-ftuf fug ix-xellug fidejn il-kexxun tal-cash register jinfetah il-kexxun u jinstema’sinjal akustiku. Biex taghlag il-kexxun, dafifilu kollu
kemm hu fil-cash register u nizzel |-ghatu tal-kexxun 'Tisfel.
Itfi |-cash register
Sablext?leghed il-cash register fil-modalita stand-by, jekk |ogﬁ?1bokaghfas il-buttuna“OFF"fugit-tastiera. Wara madwar 5 min
lura ghall-modalita stand-by bmod awtomatiku. Biex titfi |-cash register, jekk joghigbok dawwar -iswic¢ bic-cavetta fugil-
6. Attenzjonil Informazzjoni importanti: L-ispag/wajers/partijiet tal-polistiren/bicciet tal-fojl/partijiet maqtughin tal-kartun, ecc. (zigarell, Klipps, tikketti, ingases) uzati
biex orbtu I-gugarell fl-imballagg tiegfiu sabiex ikun marbut sew matul it-trasport mhumiex parti mill-gugarell u ghandhom jitnefifiew qabel ma I-gugarell jinghata

oo —

i minghajr azzjoni l-cash register terga”
joni “OFF"

lit-tfal
Skartta’ taghmlr elettriku u elettroniku ma ghandux jintrema mal-iskart domestiku.

Nata lill-genituri:

Kif iddahfal u tnefifi -batteriji
1. Il-gugarelljista' jithaddem biss bil-batterij specifikati. Biex jithaddem il-gugarell huma mefitiega I-batterijili gejjin:
3x Mignon R6 (qies AA) 1,5 V.

1.2 Ahna ma nirrakkomandawx li tuza batteriji rikarikabbli, izda batteriji normali, mhux rikarikabbli.

13 I-kaxxa tal-batterija tinsab fuq in-naha ta'taft tal-apparat taht -ghatu invitat minhabba ragunijiet ta’sigurta.

14 Meta ddahhal i-batterij, huwa essenzjalii tigi zqurata -polarita korretta kif specifikat fil-kaxxa tal-batterij.

2. Il-gugarell u kull unita tal-iccargjar (batteriji, adapters, carders tal-batterii, ecc.) ghandhom jigu ccekkjat\ regolarment ghal hisarat possibbli (ez. fisara tal-kuntatti,

J

mal-hawsing, batteriji i jllikjaw, ecc.). Jekk jinstabu xi hsarat bhal dawn, il-Gugarell jew |-unita tal-iccargjar m‘ghandhomx jintuzaw sakemm il-fsara tkun iet imsew-

wija.
X Bajtter‘\jimhuxrikarikabb\im’qhandhomxjigu('('ar'jaﬁmill—gdid,

4. Salhiexjigu('tgr?jali mill-gdid, il-batteriji rikarikabbli ghandhom I-ewwel jitnefiew mit-taghmir. II-batteriji rikarikabbli jistghu jigu ccargjati mill-gdid biss taht is-sor-
veljanza ta’ adulti.

5. Tipidifferentita'batterijijew tipita batterij Godda u uzati m'ghandhom jthalltu. B-istess mod thallatx batterijirikarikabbli ma' batteriji mhux ikarikabblijew batterij
uzati u batteriji nkankabg)h umhux nkankah?)ll godda.

6. Il-kuntatti tal-batterija m'ghandhomx ikunu xxortjati.

7. Tahiinx batteriji ma’strumenti tal-metall (riskju ta’ nar jew spluzjoni).

8. Jekkil-gugarell ma jintuzax ghal zmien twil, jekk joghgbok neffi -batteriji mill-Gugarell.

9. Tarmix l-batterijifin-nar.

10. Batterijili jkunu nfilew ghandhom jitnehihew mill-gugarell (minn adulti).

11, Tarmix batteriji mhlija fl-iskart tad-dar, izda fil-postijiet tal-gbir stabbiliti ghal dan il-ghan

Hu gost ilghab b'dan il-gugarell!

®OAVERTISMENT! CONTRAINDICAT COPIILOR MAI MICI DE TREI ANI. (on’me piese mici si/sau piese eta;ablle, care pot fi,
de ex., inghitite. Pericol de sufocare interna. Contine un ecran din sticla care poate determina raniri in cazul in care juciria
este sparta. Pastratl adresa si informatiile.

Indicatii importante in vederea punerii in functiune a jucdriei

1. Inainte de punerea in functiune v rugam sa cititi neaparat indicatjile cu atentie.

2. Acest produs al firmei, Klein” este o jucrie si trebuie utilizat doar ca atare.

3. Important: aparatul poate fi utilizat doar cu capacul compartimentului de baterii fixat cu suruburi.

4. Inainte de fiecare curatare trebuie extrase intai bateriile din compartimentul de baterii. Aparatul trebuie curatat cu o lavetd umeda faré detergent. Interiorul cutiei de
baterii poate fi curatat doar cu o cérpa de praf uscatd. Dupa curatare si inainte de reintroducerea bateriilor trebuie verificat dacd jucaria 5i compartimentul de baterii sunt
uscate. In niciun caz nu utilizati multa apa la curatare i nu tineti aparatul sub apa curenta!

5. Punerein functiune
Pentru pornirea casei, va rugam sd rotiti intrerupétorul rotativ de sub tastatura cu cheia in pozitia,ON’, apasand apoi butonul ,ON" de pe tastatura. Comutatorul rotativ
se poate roti cu mana si fara cheie.

Descrierea funcilor

Casa are urmatoarele funcfii

1. Functie obignuita de calculator de buzunar cu exercitii de aritmetica de baza si calcule cu zecimale

2. Pe partea stang a casei se afla un cantar. La apasarea suprafeei de cantiire se aude un sunet i se aprinde un becule,

3. In(epetl fiecare turé noua de (umparatun prin apdsarea tastei, ON" pentru a toate datele aﬁsate Pe ecran sa se stearga. Prefurile se introduc manual si dupé fiecare
suma trebuie actionata tasta, +" pentru adunarea sumelor. Suma se obtine prin apasarea tastei, ="

4. Laintroducerea cadrului de credit furnizat in fanta pentru card se aude un'sunet.

5. Dacé s-a apasat deja tasta, =" pentru finalizarea cumparaturilor, acestea pot i totusi continuate prin apasarea tastei .+, prin introducerea altor preturi.

6.1n cazulin care clientul decide sa nu plateasca cu cardul de credit, ci cu numerar, se apasa mai intai tasta, - introducandu-se apoi suma achitata. Restul se afiseaza pe
ecran cu un,,-"in fata sumei care reprezinta restul.

7. Prin apasarea butonului pe scanner se aude un semnal sonor si se aprinde o lumind rosie.

8. Prin apdsarea unei imagini a unu articol de pe tastaturd se genereaza un pref aleatoriu.

9. Prin apdsarea pe tasta microfon se aude un sunet de gong.

10. La apasarea tastaturii statiei pentru cardul de credit se aude un semnal sonor.

11. Laapdsareatastei de deblocare din stanga, de langa sertarul casei de marcat, se deschide sertarul s se aude un semnat sonor. Pentru inchiderea sertarului impingeti-
complet i casa de marcat i rabatati capacul sertarului in jos.

Oprirea casei de marcat

Pentru a trece casa de marcat fin modul stand-by vé rugam sa apasati tasta, OFF” de pe tastatura. Dupé cca 5 minute fara nicio actiune casa de marcat revin automat la
modul stand-by. Pentru oprirea casei de marcat, v rugam s rotiti comutatorul rotativ in pozitia, OFF" cu ajutorul cheii.

6. Atentiel Indicatie importanta: snururile/firele/piesele din polistiren/partile din folie/decupajele din carton etc. (benzi, leme, carlige, laturi) cu care este fixata jucaria in
ambalajul séu in vederea asigurarii la transport nu sunt parte componenta a jucariei si trebuie indepartate inainte de a inmana jucaria copilului.

Aparatele electrice si electrocasnice nu trebuie eliminate la gunoiul menajer.

Indicatie pentru parinti:

1. Introducerea i scoaterea baterilor

Jucdria poate i folositd doar cu bateriile introduse. Pentru folosirea jucariei sunt necesare urmatoarele baterii:

3 xMignon R (tip AA) de 1,5V.

2 Varecomandam sa nu folositi acumulatori, ci doar baterii normale care nu sunt reincarcabile.

.3 Compartimentul pentru baterii se afla pe partea inferioara a aparatului sub capacul care este prins cu suruburi din motive de siguranta.

4 Laintroducerea bateriilor trebuie respectata neapérat polaritatea corectd asa cum este indicat in compartimentul bateriilor.

Jucdria, precum si orice unitate de incarcare (baterii, adaptor, incarcatoare de baterii s.a.) trebuie verificate in mod requlat cu privire la posibile deteriorri (de ex. daune
lanivelul contactelor, la carcasd, baterii care curg etc.). Daca se constata astfel de daune, jucaria sau unitatea de fncarcare nu mai trebuie utilizate pana cand dauna nu
este remediatd.

Bateriile nereincarcabile nu trebuie reincarcate.

Bateriile reincarcabile trebuie extrase din aparat inainte de a le pune la reincarcat. Bateriile reincarcabile pot fi reincarcate doar sub supravegherea adultilor.

Tipuri diferite de baterii sau bateriile no si cele deja folosite nu trebuie amestecate. De asemenea nici bateriile reincarcabile si cele nereincarcabile sau bateriile vechi si
noi reincarcabile si nereincarcabile nu trebuie amestecate.

Contactele bateriilor nu trebuie scurtcircuitate.

Nu depozitati bateriile impreund cu instrumente de metal (pericol de incendiu sau de explozie).

Dacé jucaria nu este folosita mai mult timp va rugam sa extrageti bateriile din jucarie.

Nu aruncati bateriile in foc.

10, Baterile goale trebuie extrase din jucdrie (de adulti).

1. Nuaruncati bateriile in gunoiul menajer, ci eliminati-le prin intermediul centrelor de colectare speciale.

oo o

Va dorim distractie pldcutd la joacd!

(K> UPOZORNENIE! NEVHODNE PRE DETI DO TROCH ROKOV. Obsahuje drobné diely/ alebo drobné diely, ktoré saméiu odtrhnut,
ktoré je napr. mozpe pre‘l;ltnut. Nebezpecenstvo dusenia. Ma displej zo skla, ktory méze v pripade rozbitia hracky sposobit

jte siadresua

ie hrackv de

Dalezité pokyny na uved
Pred uvedenim do prevadzky i hezpodvmenetne pozorne precitajte pokyny.
Tento vyrobok firmy,Klein” je hracka a je urceny na pouitie len na tento icel.
Dalezite: Zariadenie sa smie pouzivat len so zaskrutkovanym krytom batérie.
Pred kazdym cistenim sa najskor musia vybrat batérie zo skrinky na batérie. Zariadenie cistite pomocou vihkej utierky bez cistiaceho prostriedku. Vnitorny priestor
skrinky na batérie sa smie cistit len pomocou suchej utierky na prach. Po Cisteni a pred opéatovnym viozenim batérii skontrolujte, i je hracka a skrinka na batérie suchd.
Ziadnom pripade nepouzivajte na Cistenie vela vody alebo zariadenie nedrite pod tecicou vodou!
5. Spustenie
Na zapnutie Eok\adne otocte prosim prepinac pod klavesnicou pomocou kfica do pozicie, ON"a ndsledne stlacte tlacidlo, ON"na klavesnici. Prepinac sa dd otocit aj rukou
bez pouitia kfica
Opis funkii
Pokladia disponuje nasledujicimi funkciami:
1. Bezné funkeie kalkulacky so zékladnymi funkciami a pouzitim desatinnej ciarky
2. Na favej strane pokladne sa nachadza vaha. Po zatlaceni plochy urcenej pre vazenie sa ozve ton a rozsvieti svetlo.
3. Kazdy novy nakup zacnite stlacenim tlacidla, ON’, aby sa na displeji vymazali vSetky polozky. Ceny sa zaddvaj rucne a po kazdej sume je potrebné stlacit tlacidlo, +,
aby sa dané sumy spocitavali. Suma sa zadava stlacenim tlacidla,=".
4. Pri zasunuti prilozenej kreditnej karty do drézky urcenej pre kartu sa ozve tén.
5. Ak sa uz stlacilo tlacidlo, =" na ukoncenie nakupu, je mozné napriek tomu pokracovat v nakupe stlacanim tlacidla, +, cize zadanim dafSich cien.
6. Ak sa zakaznik pri platbe kartou rozhodne pre platbu v hotovosti, stlaci sa najprv tlacidlo - a nésledne sa zadd zaplatena suma. Vijdavok sa zobrazuje na displeji
znamienkom,,-* pred hodnotou vydavku.
7. Stlacenim gombika na skeneri sa ozve zapipanie a rozsvieti sa cervené svetlo.
8. Stlacenim tlacidla s obrazkom daného vyrobku na klavesnici sa vygeneruje nahodnd suma.
9. Stlacenim tlacidla mikrofénu sa ozve gong.
10. Po stlaceni klavesnice urcenej pre kreditnd kartu sa ozve ton.
11. Po stlaceni tlacidla na odblokovanie viavo vedra zasuvky pokladne sa otvori zésuvka pokladne a ozve sa tén. Na zatvorenie zésuvky je potrebné ju dpine zasuniit do
pokladne a kryt zasuvky zaklapnit nadol.
\lypnutie pokladne
Na prepnutie pokladne do pohotovostného rezimu stlacte na klavesnicitlacidlo, OFF". Priblizne po 5 miniitach necinnosti sa pokladia automaticky vrdti spat do pohoto-
vostného rezimu. Na vypnutie pokladne otocte prosim prepinacom pomocou Kliica do pozicie, OFF".
6. Pozor! Doleité upozornenie: Snirky/drdty/Casti polystyrénu/casti flie/dstrizky Kartonu atd. (pasky, svorky, visatky, slucky), pomocou ktorjch je hratka upevnend v
obale na zaistenie prepravy; nie s sicastou hracky a pred jej odovzdanim dietatu sa musia odstranit.
Staré elektrické a denia nepatria do k dlneho odpadu.

Pokyn pre rodicov:

1. Vlozenie a vybratie batérif

Hracka sa smie prevadzkovat | Ien suvedenymi batériami. Na pouZivanie hracky si potrebné nasledujice batérie:

3 xMignon R6 &e\kost A1

Odportcame nepouzivat Z|adne akumulétory, ale bezné nenabijatefné batérie.

Priehradka na batérie sa nachadza na spodnej strane pristroja pod krytom, ktory je z bezpecnostnyich dovodov priskrutkovany.

Pri vkladani batérii bezpodmienecne dbajte na sprdvne polovanie, a to tak, ako je to uvedené na skrinke na batérie.

Hracka, ako aj nabifacia jednotka (batérie, adapter, nabijacky batéri,a pod ) samusia pravidelne prehliadat, & ju pripadné poskodenie (napr. poskodené kontakty,
kryt, vytecené baterie, atd:). Ak zistite takéto poskodenie, tak sa hracka alebo nabijacia jednotka nesm dalej pouzivat, az kym poskodenie nebude odstrénené.
Nenabijatelné batérie sa nesmd opét nabijat.

Nabijatelné batérie sa na opatovné nabijanie musia vopred vybrat zo zariadenia. Nabijatelné batérie sa smd opatovne nabijat len pod dozorom dospelej osoby.

Rozne typy batérii alebo nové a uz pouzité typy batérii sa nesmi vzéjomne kombinovat. Takisto sa nesmii vzdjomne kombinovat dobijatelné a nedobijatelné alebo staré
anové dobijatelné a nedobijatelné batérie.

Kontakty batérii sa nesmd skratovat.

Batérie neskladujte spolocne s kovovymi predmetmi (nebezpecenstvo vzplanutia ohfia alebo expldzie).

Ked'sa hracka dIhsi cas nepouziva, vyberte z nej batérie.

Batérie nevhadzujte do ohria.

10. Vybité batérie samusia vybrat z hracky (vykond dospeld osoba).

1. Vybité batérie nevhadzujte do komunalneho odpadu, ale zabezpecte ich likviddciu na zbemych miestach, ktoré sii na to uréené.
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Zeldme vdm pri hrani vela zdbavy!

G UYARI. 3 YASININ ALTINDAKI COCUKLAR iCiN UYGUN DEGILDIR. Kiigiik parcalar ve/veya yirtilabilecek ornegm labilecel
kiigiik parcalar icerir. Bogulma Tehlikesi (I y g I yol ilecek cam
ekran icerir. Adres ve bilgileri saklayin.

Oyuncagin igletime alinmasia iligkin Gnemli talimatlar

1. Isletime almadan dnce litfen talimatlan dikkatlice okuyun.

2. "Klein” sirketi tarafindan dretilen bu iirin bir oyuncaktir ve sadece bu sekilde kullaniimahidir.

3. Onemli: Gihaz sadece pil kapag vidalanmis haldeyken kullanilabili.

4. Cihazitemizlemeden once her zaman piller pil yatagindan gkanimalidr. Cihaz temizlik maddesi kullanmadan nemli bir bezle temizleyin. Pil yataginin igi sadece kuru bir
toz bezi ile temizlenebilir. Oyuncagi temizledikten sonra ve pilleri yeniden takmadan Gnce oyuncagin ve pil yataginin kuru olup olmadigini kontrol edin. Temizlk islemi
icin asla ok fazla miktarda su kullanmayin veya cihazi akan suya maruz birakmayin!

5. lIsletime alma
Kasay agmak icin litfen tus alaninin altindaki agma-kapama ilidini anahtar yardimiyla cevirerek “ON" konumuna getirin ve ardindan tus takiminda yer alan “ON“
diigmesine basin. Aqma-kapama kilidi anahtar olmadan elle de gevrilebilir.

Islev agiklamasi

Kasa, asagidaki islevlere sahiptir:

1. Temel ve virgilli hesaplamalar yapabilen standart hesap makinesi

2. Kasanin sol tarafinda bir terazi yer almaktadir. Tartma yiizeyine basildiginda bir ses duyulur ve isik yanar.

3. Hersatin almaislemine "ON“ tusuna basarak baglayin, bdylece ekranda gdsterilenler silinecektir. Fiyatlar elle girilir ve tutarlan eklemekicin her bir tutardan sonra “+"
tusuna basilmasi gerekir. Toplam hesap =" tusuna basildiktan sonra ekranda belirir.

4.Yazar kasayla birlikte verilen kredi karti, kart girisinden gegirildiginde bir ses duyulur.

5. Satin alma islemini sonlandirmak icin halihazirda “=" tusuna basilmig olsa bile “+" tusuna basilarak daha fazla fiyat ekleyip isleme devam edilebilir.

6. Milsteri kredi kartryla 6deme yapmaktan vazgecip nakit deme yaparsa nce “-" tusuna basilir ve ardindan 6denen tutar girilir. Para iisti, ekranda para iistii tutannin
Gniine"-" konarak gosterilr.

7. Tarayianin diigmesine basildiginda bir sesi duyulur ve kirmizi bir igik yanar.

8.Tus takiminda yer alan iiriin resimlerinden birine basilarak rastgele bir fiyat olusturulur.

9. Mikrofon tuguna basildiginda bir gong sesi duyulur.

10. Kredi karti chazinin tus takimina basildiginda ses gikar.

Hd. Kasa cekmecesinin solunda bulunan agma tusuna basildiginda cekmece agilir ve ses ¢ikar. Kapatmak icin cekmeceyi kasanin icine ittirin ve cekmece kapagini agagiya
indirin.

Kasanin kapatilmasi

Kasay1 bekleme moduna almak icin liitfen tug takimindaki “OFF” tusuna basin. Yaklasik 5 dakika icerisinde herhangi bir islem yapilmazsa kasa otomatik olarak bekleme
moduna geger. Kasay! kapatmak icin litfen agma-kapama kilidini anahtar yardimiyla gevirerek“OFF” konumuna getirin.

6. Dikkat! Onemli not: Amhala{(ln icindeki oyuncagin naklize icin emniyete alinmasi amaciyla sabitlenmesini saglayan kordonlar/teller/strafor parcalan/folyo parcalan/
karton levhalar vb. (bantlar, klipsler, etiketler, cember tokalar) oyuncain parcasi dedildir ve oyuncad cocuga vermeden dnce gikanimalidir.

Elektrikli ve elektronik cihazlar evdeki ¢dp kutusuna atilmamalidir.

Ebeveynler icin talimat:

1. Pillerin takilmasi ve cikarilmasi

1.1 Oyuncak yalnizca belirtilen pillerl isletime alinabilir. Oyuncad isletime almak icin su piller gereklidir: 3 adet Mignon R6 (AA boyutlu), 1,5V.

1.2 Batarya degil; normal, sarj edilemeyen piller kullanmaniz: Gneririz.

1.3 Pilyatagi cihazin alttaraflnda givenlik nedeniyle vidalanmis bir kapagmn altindadr.

1.4 Pillerin pil yataginda belirtilen kutuplara gare dogru sekilde yerlestridiginden mutlaka emin olun.

2. Oyuncak ve sarj nitesinin her bir birimi (piller, adaptorler, pil sarj cihazlar vb.) olast hasarlara karst diizenli olarak kontrol edilmelidir (6r. kontakl hafazada hasar,
pillerde akint meydana gelmesi vb.). Bu tiir bir hasarin tespit edilmesi durumunda hasar giderilene kadar oyuncak veya sarj birimi ku\lanllmamahdlr

3. Sarjedilme dzelligine sahip olmayan piller sarj edilmemelidr.

4. Sarjedilebilir piller sarj edilmeden dnce cihazdan qikanimalidir. Sarj edilebilir piller yalnizca yetiskinlerin gozetimi altinda sarj edilmelidir.

5. Farkh pil tiirleri veya yeni ve kullanilmis pil tiirleri birlikte kullaniimamalidir. Ayni sekilde, sarj edilebilme dzelligine sahip olan ve olmayan piller veya eski ve yeni sarj
edilebilir ve ;arj edilemeyen piller birlikte kullanimamalidir.

6. Pil kontakl kisa devre meydana gel ine dikkat edin.

7. Pilleri metal aletlerle birlikte muhafaza etmeyin (yangln veya patlama tehlikesi).

8. Oyuncag uzun bir siire boyunca kullanil larda litfen pilleri ktan gikarin.

9. Pilleri atese atmaym.

10 Biten pillerin (yetiskinler tarafindan) oyuncaktan qikanimasi gerekmektedr.
11, Biten pilleri evdeki ¢dp kutunuza atmayin, bunun igin kurulmus toplama noktalarina atin

Yeni oyuncaginizla iyi eglenceler dileriz!

GSVIDVORUN! EKKI VID H/EFI BARNA YNGRI EN PRIGGJA ARA. Inniheldur smaa hluta og/eda smé hluta sem hagt er ad taka af
sem hzegt vzeri ad gleypa, til daemis. Kéfnunarhatta. Inniheldur glerutstillingu sem gaeti valdid meidslum pegar leikfangid
brotnar. Geymid heimilisfang og upplysingar & Gruggum stad.

Mlkllvaegar dbendingar pegar leikfangid er fyrst setti gang
Vinsamlegast esi leidbeiningarnar vandlega fyrr fyrstu gangxetnlni
bessi vara af merkinu“Klein” er leikfang og  adeins ad nytast sem slil
Athugid: ad md adeins nota taekid begar lokid & rafhldduholfinu eru skrfad aftur.
[hvert skipti sem teekid er hreinsad verour fyrst ad flarlzegja rafhlodurnar ar rafhlduhalfinu. Teekid & ad hreinsa med rokum kldit an allra hreinsiefna. Rafhladuholfid ma
adeins prifa ad innan med purrum Kldt. Eftir hreinsun og adur en rafhlodumar eru aftur lagdar i holfid verdur ad fullvissa sig um ad leikfangid og rahloduholfid sé alveg
burrt. Notid alls ekki mikid vatn vid hreinsunina, né setjid tzekid undir rennandi vatn!
5. Gangsetning
Til a0 kveikja a setjidlykilinn i
Rofanum ma elnnlq sntia med hendinni n pess ad nota lykilinn.
Virknilysing
Afgreidslukassinn hefur pessa eiginleika:
1. Venjulegir vasareiknieiginleikar med grunnreikniadferdum og kommu
2. Avinstri hid afgreidslukassans ervog. Pegar pryst er nidur d vogina hljomar tonn og ljés kviknar.
3. begar ny kaup hefjast e ytt 4,0N" - hnappinn, pannig ad allur fyrri innslattur & skjanum purrklst (it. Kaupverdin 4 ad sla handvirkt inn og eftir hverja upphaed verbur
ad jtad, +" - hnappinn, til ad leggja upphaedirmar saman. Heildartalan feest med pviad jta d ,=" - hnappinn.
4. Pegarmebfglgjand\ greidslukort er settinn i kortaraufina hljomar tonn.
5. ratt fyrir a0 buid sé ad yta ,=" - hnappinn til ad ljika innkaupum, pd er samt sem ddur haxgt ad halda innkaupum dfram med pvi ad yta &, +" - hnappinn til pess ad
sld inn fleiri kaupverd.
6.Ef vibskiptavinurinn akvedur ad nota ekki greidslukortid og borgar med reidufé, parf fyrst ad yta d,-" - hnappinn og sla inn upphaed sem borqud er. Skiptimyntin birtist
& skjanum med, - fyrir framan upphzed skiptimyntarinnar.
7. begar pryst erd hnappmn i smkamerkja\esaranum heyrist pip-tonn 0g rautt ljs ysir.
8.Med pviad yta d mynd af viruteg bordinu, ba birtist h Gfskennt verd.
9. begar jtt er d hnappinn med hljoﬁnemanum heynsl gong - hljoa.
10. begar ytt er & hnappana & posanum pé hijomar tonn.
11. begar ytt er d hnappinn vinstra megin vid peningaskiiffuna d afgreidslukassanum pd opnast skiiffan og tonn hijémar. Til ad loka skiffunni parf ad yta henni alveg inn
i afgreidslukassann g leggja aftur lokin.
Slokkva & afgreidsiukassanum
Til ad setja kassann {bidstodu (stand-by) bd parf a8 jta 4, OFF" - hnappinn & hnappabordinu. Ef afgreiﬁslukassinn er ekki i notkun fer hann sjélfkrafa i bidstodu eftir ca.
5 mindtur. il pess ad slokkva & afgreidslukassanum, notid lykilinn til ad snta sndningsrofanum i, 0FF" - stodu.
6. Takid eftir! Mikilvaeg dbending: Virar/snirur/fraudplast/plast/pappahlutar o..frv. (band, hefti, festingar, lykjur), sem tryggja ad leikfangid sé fast { umbdounum &
medan 4 flutningi stendur,tilheyra ekki Iﬂkfanﬁlnu o? verdur ad fjarlzega adur en leikfangid er afhent barninu.
Rafmagns- og rafeindatzeki eiga ekki ad fara i heimilissorp.

Abendmg til foreldra:
Hvernig leggja d rafhldur f efa flarlegja

o —

o

fyrirnedan hnappabordid og sndid honum ,ON"-stodu, ytid sidan &,0N"- takkann & hnappabordinu.

1.1 Leikfangid ma adeins knyja med peim rafhlddum sem tilgreind eru. Til ad knyja leikfangid & ad nota eftirfarandi rafhlgdur:
3xMignon R6 (AA steerd) 1,5 V.

1.2 Vid mzelum med pvi ad venjulegar rafhladur séu notadar, ekki hledslurafhladur.

13 Rafhloﬂuhé\ﬁb ma finna a undirhlid rafteekisins undir lokinu sem er af dryggisasteedum fastskrifad.

1.4 begarrafhladur eru settar i verdur ad passa ad setja paer rétt i og fara eftir skautuninni sem gefin er upp i rafhloduhdlfinu.

2. Lel fangid sem og hverja hledslueiningu (rafhlodur, millistykki, hledslutaeki fyrir rafhladur o.p.u.l.) verdur ad skoda reglulega til ad athuga med hugsanlegar skemmdir
(t.d. skemmdir & tengi, a hylki, tomar rafhlodur o..frv.). Ef einhverjar slikar skemmdir finnast md hvorki nota leikfangid né hledslutaeki, bar til biid er ad lagfeera skadann.

3. bad ma ekki reyna ad hlada rafhladur sem ekki eru hledslurafhlgdur.

4. Hledslurafhladur parf ad flarlegja r teekinu d6ur en peer eru endurhladnar. Hledslurafhldur ma adeins endurhlada undir eftirliti fullordinna.

5. Ekki ma blanda saman olikum tegundum af rafhladum eda dnotudum og notudum rafhlgdum. A sama hatt ma ekki blanda saman venjulegum rafhlddum og hledslu-
rafhlodum, né heldur gomlum og nyjum rafhldum og hledslurafhiodum.

6. bad mé ekki valda skammhlaupi  rafhlodutengingunum.

7. Rafhlodur ma ekki geyma med malmaholdum (eld- og sprengihztta).

8. Pegarleikfangid er ekki notad i lengri tima, fjarlaeqid vinsamlegast rafhlournar ur leikfanginu.

9. Ekki henda rafhlddum feld.

10. Tomar rafhladur & ad fjarleegja r leikfanginu (af fullordnum).
1. Notudum rafhladum & ekki ad fleygja i heimilissorpid, heldur fara med pzer & par til gerda sofnunarstadi.

Hafid gaman af og gdda skemmtun!
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